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PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
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i melakukan berbagai
macam aktifitas mobile, tak terkecuali dalom bermain game. Game it sendiri
terdiri dari beberapa macam genre, dan salah satu genre yang menarik adalah
Puz=le Guame. Puzzle Game merupakan sebuah pame yang menuntul peimain
untuk  memecahkan teka-teki, seperti menyusun  gambar, menyusun katd,

menyamakan wama, melewati labirin, memecahkan perhitungan matematika dan



dan lainnya. Pu=le gome merupakan sebuah solusi ving tepat bagl omng tua
dalam memberikan arana belajar yang menvenanghkon bagi anak-anaknya.

Seperti yang kita ketahui, sast ini matematika masih menjadi momok

bag anak-anok di sekolah. Salah satu penyebabnya aduloh mereka menganggap

sesuai batasan masalah sebagai berikut
1. Game ini ber-genre puzzle game.
2. Minimal usin pengguna & tahun,
3. Game im memiliki meno utama: play, dighscore, elfp dan credir.
4. Highscore berdusar jumlah total skor yang didapatkan.

5. Game im dirancang uniuk dimainkan single player.



6. Game ini terdin dari 3 level, level | sampai level 3, dengan
perbedaan level ditentukan berdasarkan wakiu dan target score.
7. Game ini dirancong untuk memilih 2 angka yang bernila 10 dimona

angka tersebut tersusun secarn horisontal dan ventikal pada boks 4 x

4.

gasi android versi 2,2

ment Kit (JDK),

1.5 Manfaat Penclitian
Adapun manfast yang diharapkan diri penelitian ind adalah

. Dengan adanya game ini bisa memberikan hiburan kepada orang

yang memainkan
2. Game i dopat digunakan sebagai sirana bermain sambil belajar,

agar anak-anak tidok cepat bosan dalum belajar berhitung.



3. Game ini diharapkan dapat melatih konsentrasi don kemampuan
berhitung pada anak-anak.

1.6, Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa

l l?!

Bab ini memuat latar belakang masalah, rumuosan moasalah, batasan
masaloh, twjuan penclition, manfant penulisan  skripsi, metodolog
penelitian, dan sistematika penulisan.



BABII LANDASAN TEORI
Bab ini berisikun tinjauan pustaky, vang menguraikan feori-teon yang
mendukung judul, dan mendasari pembahasan yang diuraikan secara
detail.

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANG

Bab ini akan 1 k1 9l
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