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MOTTO 

 Apa pun tugas hidup anda, lakukan dengan baik. Seseorang semestinya 

melakukan pekerjaannya sedemikian baik sehingga mereka yang masih 

hidup, yang sudah mati, dan yang belum lahir tidak mampu melakukannya 

lebih baik lagi ( Martin Luther King) 

 Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah 

disakiti. Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton (Mark 

Twain) 

 Agar dapat membahagiakan seseorang, isilah tangannya dengan kerja, 

hatinya dengan kasih sayang, pikirannya dengan tujuan, ingatannya 

dengan ilmu yang bermanfaat, masa depannya dengan harapan, dan 

perutnya dengan makanan (Frederick E. Crane)  

 Ancaman nyata sebenarnya bukan pada saat komputer mulai bisa berpikir 

seperti manusia, tetapi ketika manusia mulai berpikir seperti komputer 

(Sydney Harris)  

 Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka 

terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka 

bekerja. Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi 

(Ernest Newman) 

 Orang-orang yang sukses telah belajar membuat diri mereka melakukan 

hal yang harus dikerjakan ketika hal itu memang harus dikerjakan, entah 

mereka menyukainya atau tidak  (Aldus Huxley) 
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INTISARI 

 

Bahasa merupakan hal penting dalam kehidupan kita, dimana dengan bahasa 

kita dapat mengerti maksud yang disampaikan oleh orang lain. Banyak pendatang 

yang berasal dari luar pulau jawa belum mengerti bahasa jawa. Mereka masih 

kebingungan dengan arti bahasa jawa, khususnya di daerah Daerah Istimewa 

Yogyakarta. Bahasa jawa sendiri ada banyak macam, antara lain jawa ngoko, 

ngoko alus, krama dan krama alus. 

Oleh karena itu penulis mencoba membuat solusi untuk mengatasi kesulitan 

tersebut dengan membuat aplikasi kamus jawa-indonesia berbasis android, yang 

bisa menterjemahkan bahasa jawa ke Indonesia begitu pula sebaliknya.  

Dengan adanya kamus ini diharapkan dapat mempermudah untuk mengerti 

bahasa jawa. 

 

Kata Kunci : android, kamus jawa, kamus indonesia. 
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                                             ABSTRACT 

 

 

          Language is an important thing in our lives, where the language we can 

understand the meaning conveyed by others. Many immigrants who come from 

outside the island of Java did not understand the language Java.  

They are still confused with the meaning of the Java language, especially in 

the area of Yogyakarta Special Region. Java language itself there are many kinds, 

such as Java ngoko, ngoko alus, alus etiquette and manners. Therefore, the author 

tries to make a solution to overcome these difficulties by creating a Java-

Indonesia dictionary application based on Android, which could have translated 

into Indonesian Javanese language and vice versa 

           With the dictionary is expected to make it easier to understand the Java 

language. 

 

Keywords: android, dictionary Java, Indonesia dictionary. 
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