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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa,Tugas akhir
ini merupakan karya sendiri (ASLI) dan isi dalam Tugas Akhir ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh orang lain atau kelompok lain untuk

memperoleh gelar is di i._pendidikan dan sepanjang
pengetahuan yang pernah ditulis

ecara tertulis

naskah



MOTTO

“Bertakwalah pada Allah maka Allah akRan mengajarimu. Sesungguhnya Allah

Maha Mengetahui segala sesuatu.”

(Al-Bagarah 282)

uleses dimasa

Epa n”

ses adalah pilihan, buRgn

BY : Arif
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PERSEMBAHAN

Dengan kesadaran hatl, kupersembahikan Tugas Akhir int kepada :
7. Allah sWT yang selalu memberkatiku, dan memberikan rahmad

terindah dalam hidupku.

lrikeawn sa ya. Tevlma lkeasih

ttung WLLDILV\M a.

bantu saya dalam
saya tidalke olapat

mewgebu‘chuwww satu persatu.

BY : Arif Sudarsono
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah segala puji bagi Allah SWT yang telah memberi rahmat,

inayah serta hidayahnya kepada kami (penulis) sehingga penulis mampu

menyelesaikan tugas akhir sesuai apa yang telah direncanakan sebelumnya.

Salawat dan salam tidak lupa di- haturkan kepada junjungan kita Nabi

Muhammad SAW bersama keluarga serta sahabat-sahabat beliau sampai akhir

Zaman.

Pada kesempatan ini tak lupa penulis mengucapkan terima kasih yang

tak terhingga kepada :

1.

Allah SWT yang telah memberikan kesehatan dan keselamatan
kepada kami (penulis) dalam menyelesaikan tugas akhir ini.
Ayahanda, Ibunda, kakak dan adik yang telah memberikan
perhatian serta kasih sayang kepada kami, sehingga dapat
menyelesaikan kuliah seperti sekarang ini.

Bapak Prof. M. Suyanto MM selaku ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
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Akhirnya penulis mengharapkan semoga hasil karya ini dapat berguna
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kami harapkan untuk lebih meningkatkan kesempurnaan iklan animasi 2D ini di

kemudian hari.

Yogyakarta, 01 Maret 2013
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INTISARI

Pembuatan iklan ini didasarkan pada banyaknya orang yang
mengkonsumsi minuman bersoda setiap hari dan tidak memikirkan tentang
kesehatan. Dengan pertimbangan bahwa ada makna iklan ini cocok sebagai
media refleksi dan pembelajaran bagi kita semua. Tahapan dalam pembuatan
iklan ini terdiri dari: tahap awal atau tahap pra-produksi dan produksi, dan yang
terakhir adalah tahap pasca produksi.

Tahapan-tahapan yang harus diambil agar iklan ini akan menghasilkan
iklan berkualitas. Tahap pra-produksi adalah tahap di mana kita mengerjakan
semua perkerjaan-dan aktivitas sebelum iklan animasi 2D diproduksi secara
nyata. Dalam fase terdiri dari: penentuan konsep, naskah, pembuatan karakter
animasi, dan juga membuat storyboard, yang semua akan akan menjadi acuan
dalam penembakan itu. Tahap produksi adalah tahap di mana animasi di produksi
meliputi keyanimation, linar animasi, background, pewarnaan.

Dalam tahap ini dibutuhkan alat persiapan yang baik untuk proses supaya
tidak ada hambatan.Tahap terakhir adalah tahap pasca produksi. Pada tahap
compositing animasi yang telah dibuat. Memberikan efek yang menarik juga
dilakukan pada saat ini.

Kata kunci : Storyboard, Animasi, Compositing, Memberikan effect
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ABSTRACT

Creation is based on the number of people who consume soft drinks every
day and not think about their health. With the consideration that there is
meaning of suitable as a medium of reflection and learning for all of us. The
stage in this early stage or stages of pre-production and production, and the
latter is the post-production stage.

Steps that must be taken so that the generate quality advertising. Pre-
production stage.is the stage where we do all the jobs and activities prior to
advertising produced real 2D animation. In phase consists of: determination of
the concept, script, making the character animation, and also create a
storyboard, which all will be a reference in the shooting. Production stage is the
stage where the animation in production include keyanimation, Linar animation,
background, coloring.

In this stage, it takes a good preparation tool for the process so that there
are no obstacles.The last step is the post-production stage. At this stage of
compositing animation that has been created. Give an interesting effect was also
done at this time.

Keywords: Storyboard, Animation, Compositing, Giving effect.
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