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INTISARI

Rumah makan Bu Menuk sebagai salah satu usaha rumah makan di kota
Yogyakarta memiliki prospek yang baik. Terletak di jalan kaliurang KM 6,8
menjadikan keuntungan bagi RM bumenuk karena tempatnya yang strategis .
Dalam proses menuju kesuksesannya, rumah makan memerlukan manajemen
pemasaran yang lebih lagi untuk meningkatkan konsumen yang datang dan
menjadikan usaha Rumah Makan semakin berkembang. Upaya ini dapat
dilakukan melalui pemasaran secara multimedia.

Pengumpulan informasi_dan data untuk diberikan kepada calon pembeli
dan calon pengunjung rumah makan berperan penting dalam mendukung
terlaksananya tujuan pemasaran tersebut. Mulai dari informasi menu makanan,
profil rumah makan, sejarah rumah makan, profil pemilik dan pengelola rumah
makan, dan cabang rumah makan.

Beberapa cara telah dilakukan, dan dengan melakukan manajemen
pemasaran seperti ini, diharapkan informasi© yang sampai kepada kalangan
masyrakat akan bertambah dan membuat kemajuan yang lebih baik dari
sebelumnya.

Kata Kunci: Rumah makan, Manajemen Pemasaran, Pemasaran secara
multimedia.
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ABSTRACT

Bu Menuk restaurant as one of many restaurants in Yogyakarta has
significant prospect e to be succeeded. The restaurant located on Kaliurang
Avenue, 6.8 kilometers which is a strategic place. To be success, the restaurant
needs a better marketing management for getting costumers’ interest to come and
growing up the restaurant’s business. Marketing by multimedia can be the
manner to get it.

Information collection and data collection that will give to the consumer is
capitalized for support this objective of marketing.. Begin of menu, history of
restaurant, profile the owner.and the manager, profile the restaurant and branch
of restaurant:

There is no willing to do like this marketing management from the owner is
one of big deficiency in the marketing management. Some method is had to do ,
and with this marketing management there is better progress more than before
hopeable.

Keywords : Restaurant, Marketing management, Marketing by Multimedia
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