BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

memproduksi film kartun animasi dengan pengerjaan yang cepat dan berkualitas,
apalagi jika di dukung oleh sumber daya manusin yang produktif dan memiliki

kreatifitas, pengudsann teknik yang tingg: menjadi pondasi yang kuat, serig
mempunyai tujuan yang skan dissmpaikan, agar menghasilkan produk vang

bernilad positil untuk masyarakat.



[

Melihat permasalihan tersebut, maks mendukung skripsi menjadi tjuan

utara serta memberikan pambaran bahwa dengan sistem komputerisasi sekarang
ind, kita dopat memproduksi film animasi 2D dengan pengerjaan vang cepat dan
berkualins. Maka judul dari skripsi ini sdatoh “Perancangan Film Kartun 2D

oiffen.  animdsi.  peruncangan
background, pewarnuan digiral, editing.

3. Pasca produksi, berupa pengisian dubbing Voice, pemberian soumd
efik, backsound, sinkronisasi antara gerakan dan visual dengan audio,
hingga finishing berupa rendering.

4. Jenis film pendek, standar PAL 25 fps



3. Software yang digunakan CTP Pro 1.8, Adobe Photoshop €53, Adobe
Premicre Pro C83, Adobe Soundboot C83.
14, Tujuan Penelitian

Tujusn yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah sebaga

hal ini kemampuan dalam bidang pembuatan film animasi 2 Dimensi
3. Bisa menjudi referensi mahasiswa vang lain dalam pembuatan film

animasi 2 Dimensi.



4. Dapat menjadi Poriofolio penulis ssat mengajukan lamaran kerja

menjadi Animator. stau mengajukan project untuk mencari sponsor

film animasi 2D,

1.6,  Metode Pengumpuolan Data
Penulis dalam pengumpilan

1.6.3.

Metode Wawancara
Pengumpulan data dengan cara wawancasa techadap pihak — pihak
yang mengetahui lebih mendalom tentang pembustan film animasi
2D, seperti kepada Dosen ataupun pihak MSV animation STIMK
Amikom Yogyakarta.



Menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalsh,
batasan masalah, tujuan pepelitian, manfaat penelitian, sitematiki

DT SED

pembahasan umum, penceapan  feknik
painting/melukis, produksi, pasca produksi, editing video dan
audic serta finishing.



BAB Y Penutup

Bab ini merupakan bagion akhir dari penulisan skripsi vang
berisikan kesimpulan dan daftar pustaka,

1.8, Jadwal Keglatan

Agar sekripsi yiing dibust selessi dengan terencana, tepat pada wakiunyo
dan sesuai yag dibaraphan makas diperluknn jdwal perencannan kegiatan.
Berikupmerupakan jadwal kegintannyn.

Table 1.1 Jadwal Pelaksaptan Kegiatan

JANUARI 10 | FEBRUARI 0| MARET 10

No | KEGIATAN [ m Jwv [1Jo]m [ [1[mfm [

1. | Pengumpulin Data

2 | Penulisan laporan

[ )
i

Penulisun BAB |

3. | Penubisan BAR 1T

4. | Penuhisan BAR I11

5. Penulisan BAB IV

6. | Penulisan BAB V




Rancangan Film

8. | Pembuatun Naskah

0_ | Pembiatan
Storvboard

10, | Pembuatin
Karakter

11. | Pembsntnmg
Background

12, | Pemalilion Sound

13. | Editing

14. | Finishing
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