BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Program permainan (game} saat ini telah menjadi bagian yang tidak

gameini harus menghias cupcake sesual dengan  permintaan pelanggan
berdasarkan waktu yang telsh ditentukan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belikang masalah, maka dapat dibuat
perumusan masalah bagaimana membangun suatu game sehingga pengguna dapat
terhibur dengan memaimkan game ini dalam bentuk permainan Game Mengihias

CrupCake.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan pembuatan Game Menghias CupCake adalah sebagai berikut:
I.  Menghasilkan Game Menghias CupCake yang dapat membuat anak berkreasi
dan belajar pada saat yang bersamaan.



2. Memperkenalkan kepada anak — anak berbagai hissan pada cupeake.

1.5 Manfaat Penelltian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut
1. Dapat melatih kreatifitas bagi anak — anak.

BAB I LANDASAN TEORI

Pada bab ini menjelaskan dasar teori mengenai multimedia, tahap-tahap
pengembangan multimedia, game, sejarah game. tipe game, dan perangkat lunak
yang dipakai yaitu AdobeFlash CS3 serta perangkat pendukung lainnya.

*Ancsto Hadi Sutopo. Multmmedia Interaktif Dengan Flash. Flal 32




BAB [11 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini dijelaskan analisis dan perancangan program Game Menghias

CupCake yang berupa konsep, perancangan game, perimcangan diagram alir

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dibahas menyajikanthap-iahap implementasi perancangan,
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