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INTISARI

Matematika merupakan ilmu universal yang mendasari perkembangan
teknologi modern, mempunyai peran penting dalam berbagai disiplin dan
memajukan daya pikir manusia. Dan untuk menguasai dan mencipta teknolologi
di masa depan diperlukan penguasaan matematika yang kuat sejak dini. Tidak
terkecuali untuk orang yang difabel atau berkebutuhan khusus, yang dalam
hal ini adalah anak tunarungu (kurang pendengaran atau bahkan tuli). Dan
dengan keterbatasan mereka, tidaklah mudah mengajari mereka yang
berkebutuhan khusus dalam pendengaran ini dengan cara atau metode
yang biasa diajarkan kepada murid atau orang kebanyakan. Butuh
keahlian khusus pula — untuk berkomunikasi  dan mengajari mereka.

Teknik pengumpulan data akan disesuaikan pada Standard Pendidikan
Nasional yang mengamanatkan kurikulum pada Kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan (KTSP) jenjang pendidikan dasar disusun oleh satuan pendidikan
dengan mengacu kepada Standar Isi (SI) dan Standar Kompetensi Kelulusan
(SKL) serta berpedoman pada panduan yang disusun oleh Badan Standar Nasional
Pendidikan (BNSP). Serta menemukan referensi yang benar dan sederhana dalam
mengajarkan aplikasi ini kepada para murid kelas 1 SDLB Tunarungu ini.

Diharapkan dengan hadirnya aplikasi ini para murid tunarungu kelas 1
dapat belajar dengan mudah serta tidak kesulitan dalam memahami apa yang
diajarkan oleh guru. Serta untuk meningkatkan minat terhadap matematika,
kemampuan matematika, menyelesaikan masalah matematika serta menafsirkan
solusi yang diperoleh.

Kata kunci : Difabel, Anak Tunarungu, Matematika untuk Tunarungu, Metode
Baru untuk Tunarungu,
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ABSTRACT

Mathematics is a universal science that underlies the development of
modern technology, has an important role in a variety of disciplines and
advance the human intellect. And to master and create the future teknolologi
needed a strong mastery of mathematics from an early age. No exception for
people with disabilities or special needs, which in this case is a child with
hearing impairment (hearing loss or even deafness). And with their limitations,
it is not easy to teach those with special needs in the hearing in any manner or
method commonly taught to students or ordinary people. It takes special
skills to communicate well and teach them.

Data collection techniques will be tailored to the Standard National
Education curriculum at the Education Unit Level Curriculum (SBC) basic
education prepared by the educational unit with reference to the Content
Standards (SI) and the Graduation Competency Standards (SKL) and
based on the guidelines developed by the Agency National Education
Standards (BNSP). As well as finding the correct reference and simple in
teaching  this application to the first-grader's @ SDLB . Deaf.

This application is expected by the presence of class 1 deaf students can
learn easily and have no difficulty in understanding what is being taught
by the teacher. And to increase interest in mathematics, mathematical skills,
solving mathematical problems, and interpret the obtained solution.

Keywaords: Disabilities, Deaf Children, Mathematics for The Deaf, New Methods
for The Deaf
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