BAB I

PENDAHULUAN

Tentunya hal ini menyulitkan penderitanya kesulitan memahami bahasa sebagai

komunikasi untuk belajar dalam bidang apapun.

Tidak sedikit guru vang sudah berkompelensi  sekalipun  sulit
menyampaikan materi pelajaran karena berbedanya pemahaman, karakter serta



kekurangan si anak didik tersebut. Perlu adanya pendekatan yang harus dilakukan
untuk membuat mereka menyukai pelajaran matematika terlebih dahulu. dengan
begitu belajar matematika yang pada awalnya terasa sulit akan menjadi sangat

menyvenangkan bagi mereka. Hal i vang melatar belakangi penulis  untuk

Setelsh memahami rumusan masalah vang ada. maka agar pembelajaran
interaktif ini dapat dipakai tepat sasaran, dalam pelaksanaannya penulis
memfokuskan pembahasan ke dalam rusng lingkup vang lebih kecil vakni :



|. Pembuatan media pelatihan yang merupakan aplikasi multimedia untuk
penyampaian mformasi tentang pembelajaran matematika untuk SDLB B
(tunarungu) kelas | semester | mi akan dijadikan ke dalam suatu bentuk

CD yang berisi informasi bersifat interaktif, vaitu terdapat informasi

are) yaitu: Adobe Photoshop CS 3 Ad

." - ..:J ” bR

14 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah “CD Interaktif
Pembelajaran Matematiks Untuk SDLB B (Tunarungu) Kelas | Semester | ™ ini
dapat digunakan secara optimal di bidang pendidikan sejak dini



Tujuan dari penulisan ini adalah -

" :
Menyampaikan aplikasi pembelajaran multimedia untuk tunarungu
yang menarik.
2, Memberikan
pengalaman baru dalom pembelajaran matematika untuk

3. Menjadi solusi dalam meningkatkan prestasi belajar anak tunarungu
o
dalam belajor matematika. |



4. Sebagai penerapan pengetahuan vang telah diperoleh selama
mengikuti perkulizhan di Sekolsh Tinggi Manajemen Informatika
Dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

5. Memperoleh gelar sarjana computer (S.Kom) dan tulisan ilmiah ini
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1.6.2 Metode Wawancara (Interview)

Yaitu metode pelakssnnan pengomatan secara langsung melalui tanya
jawab dengan nara sumber yaitu guru kelas | di tempat penelitian SLB NEGERI 2



BANTUL vang beralamatkan di jlimogiri Barst km 4.5 Wojo, Bangunharjo,
Sewon, Bantul. Yogyakarta untuk memperoleh informasi yang akurat dan dapat

1.3 Metode Studi Pustaka

Bab pendahuluan. ins berisi’ lentang Iitar belakang masalah,
dokumentssi,  sistematika penulisan lsporan dan jadwal kegiatan
penelitian.

rumusan masalah, tujuan penelitian, man



BAB Il LANDASAN TEDRI

Bab ni akan menjelaskan tentang berbagai teori yang mendasari
pembuatan perancangan CD interaktif secara detail dan perangkat lunak
{ seffware) yang dalom media pembelajaran ini.

¥ IMPLEMENTASI DAN PE)
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1 sKrips] tentang perancangan CD
interaktif pembelajaran matemoatika untuk SDLB B (tunarungu) kelas |
semester 1, guna menghasilkan karya yang lebih baik dan bermanfaat.



1.8

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Rencana Keglatan

No

Kegiatan

Muret April Mei Juni

Penmimpulan
Data

1

Penulisan

L

Kebutuhan

Hangun
Program

LA

Lji Coba
Program
{Testing)

lmplementasi

Program

Penulisan

akhir laporan

Pendadaran

Tabe! 1.1 Jadwal Kegiatan
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