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INTISARI

Perkembangan teknologi Informasi saat ini sangat pesat dan
menghasilkan inovasi-inovasi baru seiring dengan perkembangan pola pikir
manusia yang senantiasa terus berkembang kearah yang lebih baik. Salah satu
perkembangan yang pesat ini adalah promosi Barang dan jasa yang didukung oleh
kecanggihan teknologi informasi. Saat ini banyak yang menggunakan media
internet untuk memasarkan Barang dan jasanya karena penyampaian lebih
akurat,relevan dan up to date.

Peningkatan jumlah masyarakat yang menggunakan internet membuat
CV.EVERYBODY HAPPY ingin mengiklankan produk dan jasanya melalui
internet -atau yang biasa disebut dunia maya. Oleh karena itu penulis ingin
mewujudkan rencana CV.EVERYBODY HAPPY untuk mempromosikan produk
atau jasanya melalui pembuatan sebuah sistem informasi yang berbasis web.

Hasil Analisa masalah yang ditemukan yaitu kinerja perusahaan yang
masih belum memperoleh hasil yang memuaskan,informasi yang masih belum
akurat, relevan, dan up to date, dan biaya yang dikeluarkan untuk promosi sangat
besar sementara hasil yang diperoleh belum sesuai dengan keinginan

Kata Kunci : Informasi, Analisis, Internet, Promosi, sistem informasi,
CV.EVERYBODY HAPPY
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ABSTRACT

The development of information technology is currently very rapid and
generate new innovation along with the development of human mindset is always
evolving toward better. One of this rapid development is the promotion of product
supported by information technology. Currently many using the internet for
marketing their product because delivery accurate, relevant and up to date.
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