BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

vaang sangat besar pada perdagangan dan bisnis, Han
kantor, calon pembeli dapat melihat produk-produk pada lsyar komputer,
mengakses informasinys, memesan. membayar dengan pilthan vang tersedia.
Calon pembeli dupat menghemat waktu dan biaya karena tidak perl datang ke
toko atau tempat transaki culcup dari tempat duduk, mereka dapat mengambil
keputusan dengan cepat. Transaksi secara onfine dapat menghubungkan antara



penjual dan calon pembeli secara langsung tanpa dibatasi oleh ruang gerak dan
waktu.

Itu berarti transaksi penjualan secara ondine mempunyai calon pembeli

yang potensial dari seluruh dunia.

1.3 Batasan Masalah

membatasi hal berikut ;



I. Informasi seputar produk komputer yang ada di Ratna Komputer.
1 Sistem ini tidak mencakup pembuatan laporan kesangan, tapi hanya
laporzn pembelian Toko Ratna lewat website.

an informasi tentang
pembeli  schingga

: asi yang dibutuhkan.
3. Untuk mempromosikan atau lebih memperkenalkan perusahaan kepada
semua kalangan masyarakat sehingga dapat memperluas jangkuan

pemasaran dengan tujuan dapat meningkatkan penjualan.




4. Untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Strata Satu di Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Amikom jurusan Sistem

Proses pembuatan ini meliputi rancangan aplikasi dan pembuatan user

interface aplikasi.

4, Implementasi Aplikasi
Menguji aplikast yang dibuat telah berjulan sesuai dengan keinginan dan
melakukan perbaikan kesalahan jika masth terdapat emor pada aplikasi,



5. Pengujian Aplikasi

Penerapan Aplikasi yang dirancang melalui tahap pengujian dan telah
berjalan dengan baik.

6. Penyusunan Laporan

Tahap akhir dari penelitian_yang dilakukan yaitu membuat laporan

._ OTITAS]. !Ekn}hﬂim
asis data dan teori alur

BAB [l Analisls dan Perancangan Slstem

Dalam bab ini akan diuraikan tentang analisa dan perancangan dari aplikasi
ratna komputer yang akan dibuat. Analiss meliputi analisa masalah dan analisa



BABIV Implementasl dan Pembahasan Sistem

Bab ini berisikan informasi tentang implementasi dari perancangan yang telsh
dibuat, yang meliputi cara kerja program, hasil input dan output program.
BABV  Penutup
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