BAB1

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

perpustakaan bayak diukur dari
penerapan tekhnologi informasi yang digunakan dan bukan dari skala ukuran lain
seperti besarnya gedung perpustakaan atsupun banyaknya buku yang ada di
perpustakaan. Kebutuhan akan tekhnologi informasi sangat bermanfaat bagi
poyebaran informasi akan pendidikan di masyarakat.
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Gambaran diatas menjadi gambaran tentang sistem informasi yang akan
dibuat pada perpustakaan Desa Minomartani, Ngaglik. Sleman. Dengan aplikasi
ini tentu akan memudahkan pencatatan peminjaman, Pengembalian, Pembuatan
Laporan Dan Pencatatan denda serta menvajikan informasi dengan mudah den

akttd dan akurat, sehinggs dapat memperm
1 data buku dan pencatatan data buku 7"

1.3

2. Operstor hanya dapat mencatat dan mencetak data transaksi dan
Anggota

3. Admin dapat mengkses penuh Aplikasi tersebut

4. Hari libur tidak dihitung



5. Discount tidak dibahas
6. Perangkat lunak yang dipergunakan :
8. Microsofi Visual Basic

b. SQL Server

1.4 Tujuan Penelitian

4. Membuat Sistemn Informasi Perpustakaan Desa Minomartani Sleman
Sleman Yang lama Menjadi Sistem Informasi Perpustakaan yang
lebih efektif dan efisien.



1.5 Manfaat Penelitian

L.5.1  Bagl penulis
|, Dapat dijadikan bahan bagi penulis untuk bekal di dunia kerja,
2. Menjadikan pribadi yang lebih berguna dengan mengimplementasikan
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2 Metode wawnncara
Pengumpulan data dilakukan dengan cara mewawancarai pengurus
Perpustakaan Desa Minomartani untuk mengetahui bagaimana sistem
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lama berjalan berkaitan dengan kelebihan dan kelemahan sistem yang
ada

3 Metode pustaka
Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan  buku-buku
karangan ilmiah dan lteratus@ Jainnya yang berhubungan dengan

izin dari pihak Desa Minomartani Sleman

‘T-mﬂ mj-ﬁ d.-hh- tahanan

mengumpulkan kebutuhan sistemn untuk pe

2. Design (desain)
Tahap desain adalah tshap mengubah kebutuhan-kebutuhan
menjadi  bentuk  karakteristik  vang dos i perangkat lunak,
Sebelum dimulai penulisan program.



3. Coding (pengkodean)
Tahapan ini akan dilakukan penterjemahan perancangan ke bentuk
yang dapat dimengerti oleh mesin, Dengan menggunakan bahasa




1.7 Shtematika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ind terdiri dari 5 (lima) bab, dengan masing-
masing bab berisi :
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