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Pada bab ini akan dibahas tentang kesimpulan vang berisi hasil-hasil yang

ganimasi 2 dimensi vang digabung dan dikemas dalam bentuk aplikasi
multimedia yang terdiri dari menu-menu yang berisi tentang informasi

mengenai Museom Butik Pekalongan.
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3. Media teknologi informasi Museum Batik Pekalongan Berbasis
Touchscreen bertujuan sebagai sarana belajar dan agar dapat mendukung
dipahami dan lebih diminati oleh pengunjung Musewm.
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mengupdate atau merubah data harus membuka file data dengan catatan

software pendukung file itu sudsh terinstal dikomputer yang akan
dioperasikan untuk update data.
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2. Masih terlalu banyak menggunakan teks dalam menjelaskan informasi
yang ada dalam aplikasi tersebut.

3. Koleksi asli pada Museum Batik Pekalongan tidak diinputkan kedalam
aplikasi ini, aplikasi hanya menggunakan gambar contoh-contoh batik.

4. Aplikasi ini hanya mengguna
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