BAB 1

PENDAHULUAN

perancangan mullimedia ini jugas menggunakan sistem louchscreen untuk
mempermudah pengoperasian sistem.



Museum batik pekalongan merupakan lingkup tempat pekan batik
nasional maupun internasional, oleh karena itu untuk kemajuan Museum ini
perlu adanya teknologi informasi multimedia. Dan penulis mengangkat judul
“MEDIA TEKNOLOGI INFORMASI PADA MUSEUM BATIK

PEKALONGAN BERBASIS TOUCHSCF




1.3 Batasan Masalah
Dalam penyusunan skripsi ini, penulis akan membangun sebuah
aplikasi media teknologi informasi dengan sistem touchscreen dengan
beberapa batasan, antara lain :

vang dapat digunokan sebagai sarana belajar dan informasi pengunjung

ISEm.



1.5 Manfaat Penelltian
I. Bagi Mahasiswa yaitu mengetahui bagaimana cara menginformasikan
suatu instansi dengan menggunakan multimedia dan mengetahui cara
pembuatan teknologi multimedia berbasis touchscreen tersebut.
2. Bagi instansi yaitu dapat mengy
satu fasilitas' penyampaian informasi yang modern sehingga pengunjung

kan teknologi tersebut sebagai salah

mendapatkan

elitian dilakukan selama 3 (tiga) ~bulan mulsi tanggal satu

. Data Primer
penelitian secarn observasi,

2. Data Sekunder
Data ini merupakan data yang diperoleh melalui studi kepustakaan

dan wawancara.



1.6.3 Metode Pengumpulan Data
Dalam melakukan penelitian penulis mengambil data dengan
menggunakan beberapa metode sebagai berikut :
I. Observasi
Dimana data dikumpulkan defigan cara mengamati secara langsung




1.7 Sistematika Penulisan
Agar lebih teratur dan terarah, Penulisan skripsi ini disusun secara
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BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan dijelaskan lebih lanjut  mengenai
memproduksi  sebuah  sistem, membuat tampilan program,
penerapan lavar sentub, ujicoba sistem. hasil observasi dan
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