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INTISARI 
 

Dunia hiburan yang semakin ramai saat ini seolah membius masyarakat 
untuk selalu menyaksikan tayangan televisi . Media televisi merupakan salah satu 
media yang efektif untuk beriklan. 

Iklan televisi mempunyai karateristik khusus yaitu kombinasi gambar, 
suara dan gerak. Oleh karena itu penulis ingin mencoba membuat iklan televisi 
sebagai media promosi pada Wisata Susur Sungai Palangka Raya di Kalimantan 
Tengah. Periklanan ini juga untuk menjadikan media promosi manajemen rekreasi 
keluarga dalam mempromosikan Wisata Susur Sungai Palangka Raya. Iklan 
televisi ini pembuatannya dengan menggunakan software Adobe Premiere Pro CS 
3 dan Adobe After Effects CS 3. 

Penulis melakukan penelitian menggunakan metode pengumpulan data 
melalui internet dan di Wisata Susur Sungai Palangka Raya. Pada akhirnya 
pembuatan iklan  televisi sebagai media promosi Wisata Susur Sungai Palangka 
Raya  ini dapat membantu dan mempromosikan manajemen rekreasi keluarga 
pada Wisata Susur Sungai Palangka Raya. 
 
Kata Kunci: Iklan Telivisi, Media Promosi, Wisata Susur Sungai Palangka Raya. 
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ABSTRACT 
 

An increasingly crowded entertainment world today as to anesthetize the 
public to always watch television. Media Television is one of the effective 
medium to advertise. 

Television advertising has a special characteristic that is a combination of 
pictures, sound and motion. Therefore, the authors want to try to make a television 
commercial for promoting the Wisata Susur Sungai Palangkaraya in Central 
Kalimantan. Advertising was also to make a media campaign to promote family 
recreation management Wisata Susur Sungai Palangkaraya. This TV ad is 
generated by using the software Adobe Premiere Pro CS 3 and Adobe After 
Effects CS 3. 

The authors conducted a study using data collection methods over the 
internet and in Wisata Susur Sungai Palangkaraya. In the end the manufacture of 
television advertisements for promoting Wisata Susur Sungai Palangkaraya can 
help and promote family recreation management at Wisata Susur Sungai 
Palangkaraya. 
 
Keywords: Television Ads, Media Promotion, Tourism Susur Sungai Palangka 
Raya. 
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