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INTISARI 

 Perkembangan multimedia juga dirasakan di dunia video musik sekarang 
ini menjadi semakin menarik dan kreatif. Oleh karena itu penyanyi atau band 
pendatang baru harus membuat klip video untuk mempromosikan lagu, sehingga 
penyanyi atau band pendatang baru tampak terkesan tidak amatir, dan lebih 
kreatif. Perkembangan ini juga disertai dengan perkembangan perangkat lunak 
editing video yang disertai dengan efek visual seperti animasi. 

Teknik kamera slider adalah teknik atau cara di mana penggunaan 
peralatan tambahan seperti slider yang akan menjadi dasar atau meletakkan 
kamera, dengan kata lain, kamera dapat geser atau bergerak sesuai dengan jenis 
dan bentuk slider. Hal ini agar dalam pengambilan gambar tetap pada titik fokus 
dari objek dan dapat meminimalkan terjadinya gerakan atau getaran pada gambar 
yang diambil dan meringankan pekerjaan juru kamera dalam mengambil gambar 
karena mereka tidak lagi membawa beban berat kamera dan gerakan kamera akan 
mulus.  

Dengan membuat video klip band indie laffa sebagai media promosi 
menggunakan teknik kamera slider diharapkan masyarakat umum terutama 
pemula pembuat Video klip dapat mengetahui proses pembuatan klip video 
menggunakan teknik kamera slider dan masyarakat akan tahu lebih banyak 
tentang band laffa dan karya musiknya. 

 
Kata Kunci: Slider, Video Klip, Kamera Slider 
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ABSTRACT 

Multimedia development is also felt in the music video world is now an 
increasingly attractive and creative. Therefore singer or band newcomers need 
membuatan video clip to promote the song, so the singer or band newcomers 
seemed impressed not amateurs, and more creative. The development is also 
accompanied by the development of video editing software that is accompanied by 
visual effects such as animation. 

Slider camera technique is a technique or a way in which the use of 
additional equipment such as a slider that will become the foundation or put the 
camera, in other words, the camera can slide or move according to the type and 
shape of the slider. This is so in the shooting remains at the focal point of the 
object is recorded and can minimize the occurrence of movement or a vibration in 
a captured image and alleviate the cameraman job in taking pictures since they 
no longer carry the heavy load of camera and camera movement will be smooth.  

By making a video clip indie band laffa as a media campaign using 
techniques slider camera is expected the general public especially beginners 
video clip maker can introduce the process of making video clips using sliders 
and camera techniques will know more about laffa bands and musical works. 
 
Keywords : Slider, Video Clips, Camera Slider 
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