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INTISARI 

 

Video klip adalah salah satu media promosi bagi produser musik. yang 

nantinya dapat dipublikasikan melalui internet dan media lainnya. Rigby band 

adalah band indie berasal dari jogja ,Nama Rigby sendiri diambil dari bahasa 

inggris kuno yang mempunyai arti "Penguasa"dengan harapan mereka bisa 

menguasai ego, idelisme,brutalisme dan unproporsionalisme mereka sendiri untuk 

saling berbagi dan menerima satu sama lainya untuk sampai ketitik harmoni. 

Rigby mengusung Genre British Pop Blues . 

Permasalahan timbul ketika band tersebut ingin meningkatkan citra band 

dan mengenalkan album yang pertama yang berjudul tuhan jangan lama-lama 

yang bercerita tentang seorang laki-laki yang berkeinginan mendapatkan seorang 

kekasih yang tulus mencintainya akan tetapi tidak kunjung dapat juga.tujuan 

membuat klip video ini diharapkan dapat mempromosikan dan memperluas 

jaringan pasar rigby band.  

Proses produksi video klip ini melewati tiga tahap yaitu pra produksi, 

produksi, dan pasca produksi. Software dalam membuat video klip band 

mengunakan Adobe Premiere CS6, sehingga aplikasi dibuat untuk mencapai hasil 

yang diinginkan 

 

Kata kunci : Video klip, Rigby, Promosi band 
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ABSTRACT 
 

Video clip is one of the media promotion for music producers. which will 

be published through the Internet and other media. Rigby band is indie band from 

jogja, Rigby name itself is taken from an ancient English has the meaning "ruler" 

in the hope they can master the ego, idelisme, brutality and unproporsionalisme 

their own to share and accept each other for up to the point of harmony. Rigby 

brings British Pop Genre Blues. 

Problems arise when the band wanted to improve the image of the band 

and introduced the first album entitled God not too long a story about a man who 

wants to get a lover who sincerely loved him but not being able to juga.tujuan 

make this video clip is expected to promote and expand market network rigby 

band. 

  This video clip production process through the three stages of pre-

production, production, and post production. Software to create a video clip using 

Adobe Premiere CS6 band, so the application is made to achieve the desired 

results 

 

Keywords: Video clips, Rigby, band Promotion  
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