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MOTTO

Apapun tugas hidup anda, lakukan dengan baik. Seseorang
semestinyamelakukan pekerjaannya sedemikian baiksehinggamereka
yang masih hidup, yang sudah mati. Dan yang belum lahir tidak
mampu melakukannya lebih baik lagi (Martin Luther King).

Bekerjalah bagaikan tak< butuh uang, mencintailah bagaikan tak
pernah tersakiti, menarilah bagaikan tak seorangpun sedang menonton
(Mark Twain).

Jangan melihat masa lampau dengan penyesalan, jangan pula lihat
masa depan dengan ketakutan tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh

kesadaran (James thurber)
Agar dapat membahagiakan seseorang, isilah tangannya dengan kerja,
hatinya dengan kasih sayang, pikirannya dengan tujuan, ingatlah

dengan ilmu yang bermanfaat, masa depannya dengan harapan, dan

perutnya dengan makanan (Frederick E. Crane)
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INTISARI

Perkembangan ilmu pengetahuan teknologi informasi telah meliputi
masyarakat luas saat ini. Demikian halnya dengan dunia kesehatan saat ini,
penggunakan teknologi informasi dirasa sangat efektif sebagai penyampaian
sebuah informasi. Terapi ion merupakan proses penyembuhan penyakit dengan
energi listrik yang sudah di minimalisir.

Keberadaannya tentu saja belum banyak yang mengetahui ,selain itu juga
terapi ion yang memiliki nilai informasi kesehatan yang tentunya dibutuhkan
sebuah media penyampaian informasi atau aplikasi yang bisa menambah nilai
manfaat bagi masyarakat luas.

Dalam hal -ini terapi ion bapak H.Harto Warsono yang tadinya masih
menggunakan brosur - brosur dan spanduk sebagai media informasi kepada
masyarakat mulai beralih ke sistem komputerisasi, dengan seiring perkembangan
jaman yang serba teknologi. Aplikasi company profile ini dibuat agar dapat
menyampaiakan sebuah informasi kepada masyarakat yang dikemas lebih
menarik sehingga dapat menjadikan terapi ion ini salah satu pengobatan modern
dengan biaya sukarela.

Kata Kunci : Terapi lon , Company Profile , H.Harto \Warsono
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ABSTRACT

The development of information technology science has been covering the
wider community today. Similary the health world today, the use of information
technology is considered very effective as delivery of an information. lon therapy
is a process of healing diseases with electrical energy is minimized. Its existence
is of course not many people know, but it also has value ion therapy health
information that would require a medium to deliver information or applications
that can add value benefits for society at large.

In this case the ion therapy H.Harto Warsono father who was still using
brochures and banners as a medium of information to the public began to switch
to a computerized system, with the concomitant development of time-paced
technology.

Application company profile was created in order to deliver the information
to the community a more attractive packaged so it can make ion therapy is one of
modern medicine with the voluntary fee.

Keywords: Therapy lon; Company Profile , H.Harto Warsono
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