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oleh Alloh SWT. 

Pantang menyerah, berusaha serta harus memperjuangkan 

apa yang kita inginkan. 

Sabar dan bijaksana dalam menanggapi masalah yang datang. 

Jika masalah datang anggaplah sebagai tantangan. 
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INTISARI 
 

Dalam era modern, teknologi semakin membantu dalam banyak bidang, 
salah satunya adalah peran media komputer dan berbagai aplikasi perangkat lunak 
untuk mendukung penyampaian informasi. 

Salah satu kemajuan teknologi adalah dalam bidang multimedia, di mana 
data dapat disusun dalam teks, gambar, animasi, dan bahkan dapat dilengkapi 
dengan suara, yang dapat menghasilkan informasi menjadi lebih cantik dan 
menarik. Sebagai contoh, aplikasi multimedia, yang dapat digunakan untuk 
mempromosikan suatu instansi. 

 Aplikasi multimedia ini dibuat untuk menyampaikan informasi yang ada 
di Doris Work Kebumen dimana di dalamnya terdapat penyampain visi dan misi, 
sejarah pembentukan, proses produksi, produk dan jenis produk. Sehingga,dapat 
menarik orang untuk membeli produk pada Doris Work Kebumen berdasarkan 
kelebihan yang di tawarkan melalui aplikasi multimedia tersebut. 

 
Kata kunci : Doris Work Kebumen, Company Profile 
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ABSTRACT 
 

 In the modern era, technology is increasingly helping in many areas; one 
of them is the role of computer media and a variety of software applications to 
support the delivery of information. 

One of the technology advances is in the field of multimedia, in which the 
data can be compiled in a text, images, animations, and even can be equipped 
with sound, that can produce information to be more beautiful and attractive. For 
example, multimedia applications, that can be used to promote an agency. 

This multimedia application is made to convey the information in Doris 
Work Kebumen which included a delivery of the vision and mission, the history of 
the establishment, production processes, products and types of products. So, it 
can attract people to buy the product on Doris Work Kebumen based on excesses 
that offered in this multimedia application. 
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