BAB1
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
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dalum mengenal suatu instansiatauproduk-y varkin tersebut. Dari sini dapat
disimpulkan bahwa dengan multimedia, penyajian informasi yang dihasilkan akan
lebih mudah dan diterima dengan baik oleh masyarakat

Doris Work Kebumen merupakan suotu usaha pembustan dan penjualan
replika miniatur motor road race. Banyuk masyarakat luas yang belum mengetabu dan

mengenal dalam tentang Dons Work Kebumen, Penyebaran informasinya darn media



pesan facebook, dan fklan singkat dalam media cetak, Cara-cara tersebut dirasa
masih kurang menguntungkan, namun Doris Bork Kebumen perlu adanya terobosan
baru dalam bidang pemassarannya, Multimedia sebagai sarana informasi merupakan

salah satu cora media yang tepal untuk bisa memperluss sasaran penjualan dalam

road race Doris Fork Kebumen ™

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan masalah yang sda, makis penulis membatasi pada beberapa
masalah saja. Karena adanya keterbatasan wakiu, tenaga, dan kemampuan penulis

maka disesuaikan dengan situasi dan kondisi Doris Work Kebumen dalam hal ind



informasi tentang Doris Work Kebumen batsannya adalah : Profil, Produk, Visi &

Misi Doris Work Kebumin.

1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan masalah vang ada, maka divraikan tujuan penelitian ini adalah

3. Memberikan tamboban wawesan dan pengetahusn tentang multimedia
interakf dan memperkenalkon doris work.
1.52  Eksternal
Inaluh contoh manfast penelitian dan fakior eksternal:



1. Sebagai aliernatif dalam menyampaikan suatu informasi dan promosi vang
bebasis multimedia sehagai pengenalan Doris Work Kebumen

2. Sebagai media teknologi informasi dalam bentuk aplikasi multimedia yang
ditujukan terhadap masayarakat luas.

1.6 Metodologi Penelitian

dijelaskan secara garis besar sebagai berikut
BAB I. PENDAHULUAN
Latar belakang maosalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
dan manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB II. LANDASAN TEDRI

Menguraikan atau menjelaskon mengenai teori yang dipakai dalam
penelitian ini dan perangkat lunak (sofrware) yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi multimedia ini.

BAB 111 TINJAUAN UMUM




Jadwal Penelitian

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan
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