BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada sast ini, dunia sedang dil

i Seperti halmya

menggunekan - software SUCAIEIHIIGOIRUEY (lLcsirator; - dan Adobe
Premiere. Perangkat ini berfungsi untuk membantu dalam mengedit dan
memproduksi video. Semua perangkat unak ini harus di mstall pads computer.
Dengan bantuan dari software tersebut akan membuat video animasi
menjadi lebh menarik. Apabila video animasi menarik, nantinya akan lebih banyak
orang yang menonton video animasi ini. Lebih banyak orang yang menyaksikan,
lebih banyak juga masyarakal yang lebih menyadari pentingnya penggunaan



masker. Nantimya, video ini akan di unggah di media sosial dan diharapkan akan
bermanfaat bagi orang banyak-
1.2 Tujuan Peneltian

Tujuan dari provek ini adalah merancang iklan biyanan masyarakat video
animasi “gunakan selaly masker”™.
1.3 Rumusan Masalah

angkan beto testing adalah
@ softwere tersebut akon

1.0 Manfaat Penelitian
Bagl Masyarakat
. Masyarakat menjadi teredukasi terkait pentingnya penggunaan
masker.
2. Menambah wawasan dan pengetshuan masyorakal mengenai
penggunaan masker yang baik dan sesuai standar.



Bagl Penulls

I. Menjadi lebih mahir menggunakan software Adobe After Effects,
Adabe Hiustrator, dan Adobe Premicre. '

2. Mepambah wawasan dan pengalaman penulis dalam berkarya
membuat video animasi vang bermanfaat untuk mas L.

3. Menjadi lebih kreatif dan inoyatif dakam membuat video animasi

Bab V PENUTUP
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