BAB 1

PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang Masalah

ohat lunak medin pembielijiran meng, .

Untuk ity pada skripsi ini dibahas pembuatan perangkat lunak media
pembelajaron yvang ditujukon untuk moterd Kriptografi Blowfish untuk
muhasiswa  sederajat.  Peranghkat lunak ini dibumt  karenn  Kriptogeafi
merupakan salah satu cabang ilmu komputer yang sangat mendasar dan
sedikit sulit untuk dipshami. Dalam hal teknik pengaman data, banyak
metode Kriptografi vang digunakan, Metode-metode kriptografi tersebut
mempunyai teknik dan cam tersendin. Langkah-langkah pengerjaon setiap



metode pun berbeda-beda, baik dari segl panjang maupun kerumitan. Salah
satu metode kriptografi vang menarik untuk dipelajari adalsh metode
Blowfish,

Metode Blowfish dirancong oleh Bruce Schneier pada tahun 1993,

Blowfish merupakan algoritma kunciySimetn Blok kode dengan panjang blok
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1.2. Rumus
Berdasarkan  latar
diidentifikasikan masalahnya, yaitu:
1. Bagaimana membuat materi kriptografi algonima Blowfish yang mudah
untuk dipahami oleh mahasiswa atau pelajar.
2. Apakah materi kriptografi algoritma Blowfish dapat dipaparkan secara

visual.
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3. Bogaimana merancang perangkat lunak materi kriptografi  algoritma
Blowfish dan bahasa pemrograman untuk mengaplikasikannya.
1.3, Batasan Masalah
Ruang lingkup pada tugas akhir ini dibatasi pada hal-hal sebagai berikut:
it Blowfish,

I. Materi pembelajaran yang dibahg

2. Peranghat lus Wb _ o Rlowfish ditujukan

(sual Basic,. dan

1 irisan Teknik Informatika di STMIK AMIKO)
, ddan m:mhnnm st
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1.5, Manfaal
Adapun manfaat dan wugas ak
L. Membantu memvisualisasikan proses enkripsi dan dekripsi alporitma
Blowfish,
2. Dengan model pembelajoran berbantuan kompiter ini dapat memotivasi
pengguna belajar secan efektif dan mandiri,
1.6, Metodelogi Penelitian

Metodologh yang digunakan dalam penelition ini adalab sebagai berikut :



I. Tahap pengumpulan dam yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagii berikut
. Stadi Literatur,
Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literatur, jurnal,
a, knitannys dengan metode

masalah, tujuan penulisan, manfast penulisan, metode penulisan  dan
sistematika penulisan.
BAB 2 LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan  penjelasan  pembelajaran  berbantuan  komputer,
penjelasan tentang algoritma kriptografi Blowfish, penjelasan tentung proses
kerja algoritma kriptografi Blowfish seperti proses enkripsi dan dekripsi,



BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisikan langkah-langkall penelitian yang dilakukan, serta
analisis terhadap fokus permasalahan penelition. Pada bab ini juga akan
dibahas perancangan sistem yang merupakan tindak lanjut dani tahapan
analisis, termasuk di dalamnya pens pises dan pemodelan data yang
dibangun berdas

.
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