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INTISARI 

 

Bujel Net adalah sebuah warnet yang berada di wilayah Kediri jawa 
timur. Warnet ini melayani penyewaan game online, Browsing,penjualan 
makanan dan designer. Seiring dengan kemajuan Teknologi Informasi  
sekarang ini komputer sudah menjadi bagian yang sangat penting dan 
bermanfaat dalam segala hal. Pentingnya akan sebuah Aplikasi 
transaksisangat dibutuhkan oleh warnet untuk memperlancar pendataan 
transaksi penjualan makanan yang sampai saat inidalam pencatatan transaksi 
penjualan masih dilakukan menggunakan alat tulis. 

Teknik pengumpulan data pada transaksiBujel Net dan analisis secara 
menyeluruh data-data yang ada. Observasi dan Evaluasi manajemen 
keamanan sistem informasi organisasi yang telah ada dengan teori standar 
penerapan  kebijakan keamanan, penaksiran resiko yang mungkin muncul, 
selain teknik pengumpulan data yaitu studi literatur untuk mencari dan 
menemukan referensi yang benar serta dokumentasi pekerjaan dan laporan. 

Dari masalah yang dihadapi oleh Bujel Net diatas maka penulis 
bermaksud  membuat sebuah aplikasi pengolahan data penjualan berbasis 
clien server pada Bujel.net,  Sehingga pengelola warnet bisa lebih mudah 
dalam mengambil sebuah kebijakan atau keputusan setelah melihat data hasil 
laporan dari aplikasi tersebut. 

 
Kata Kunci :Bujel Net, Pengolahan clien serrver, Metode Penelitian 
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ABSTRACT 

 

Bujel Net is an internet café located in Kediri,East Javaregion. This café 
online gamerental service, Browsing, sales of food and designer. Alongwith advances 
in Information Technology now computer shave become part ofa very important and 
useful in all things. Importance to atransaction is needed by the application to 
expedite the transaction registry café food sales to date in recording sales 
transactions are still done using stationery. 

Data collection techniques on the NetBuje ltransaction and thorough analysis 
of the existing data. Observation and evaluation of an organization's information 
security management system that has existed with the standard theory of security 
policy implementation, assessment of the risks that mayarise, in addition to data 
collection techniques to the study of literatu research and find the correct reference 
and job documentation and reports. 

Ofthe problems faced by NetBujel above, the writer intendsto make an 
application of data processing sales clienserver based on Bujel.net, so that managers 
can more easily café in taking apolicy or decision after viewing the data results from 
the application report. 
 
Keywords: BujelNet, serrverclienProcessing, Research Methods 
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