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MOTTO 

 

“What ever you do, do it well. Do it so well that when people see you. Do it they 

will want to come back and see you. Do it again and they will want to bring others 

and show them how well you do what you do.” 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi mempengaruhi berbagai aspek kehidupan yang 

tidak bisa kita hindari, karena dalam kehidupan manusia sekarang ini selalu 

dihadapkan pada teknologi yang terus mengalami perkembangan pesat, salah 

satunya perkembangan teknologi komputer sebagai media promosi. 

 

Kurangnya mempromosikan barang yang diproduksi dapat dijalankan 

dengan menggunakan sistem informasi berbasis website. Dengan website dapat 

menarik pengunjung untuk melakukan pembelian produk dan membantu 

meningkatan penjualan yang didalamnya berisi tentang informasi produk yang 

dijual dan proses pemesanan dapat dilakukan secara online tanpa langsung datang 

ke tempat produksi.  

 

Promosi melalui website dirancang dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan javascript jQuery untuk membuat tampilan web lebih 

menarik, Adobe Dreamweaver sebagai web editor, XAMPP sebagai web server 

(localhost) dan MySQL sebagai database penyimpanan data, dan Mozilla firefox 

sebagai web browser. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Promosi, Website, PHP, jQuery 
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ABSTRACT 

 

Technological developments affecting different aspects of life that can not 

be avoided, because in today’s human life is always faced with the technology that 

continues to experience rapid growth, one of which is the development of 

computer technology as a promotional media. 

Lack of promoting goods produced can be run using web-based 

information systems. With a website, it can attract visitors to make purchases of 

products and help increase sales which contains information about the product 

being sold and ordering process can be done online without directly coming into 

production. 

Promotion through the website designed using PHP and jQuery to make 

the web more interesting, Adobe Dreamweaver as a web editor, XAMPP as a web 

server and MySQL as the database data storage, and Mozilla Firefox as a web 

browser. 

 

Keywords: Information System, Promotion, Website, PHP, jQuery 
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