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INTISARI

Kebutuhan manusia akan informasi kian meningkat dari tahun ke tahun,
peningkatan ini sejalan dengan berkembangnya kemajuan teknologi informasi
atau sering disebut dengan Information Tecnology (IT) dan salah satu bentuk
teknologi informasi adalah multimedia. Aplikasi multimedia mampu
menghasilkan suatu informasi menarik, interkatif dan juga lebih ekonomis.

Dengan berbagai macam metode pembelajaran yang ada, baik dalam
bidang pendidikan atau bidang umum lainnya hal itu akan mempengaruhi
perkembangan suatu sistem pembelajaran di masa yang akan datang. Terutama
dalam bidang informasi, multimedia interkatif akan memberikan manfaat besar
dalam kegunaanya. Karena semakin banyaknya informasi yang disampaikan oleh
instansi yang ada, berarti semakin banyak pelayanan informasi yang dibutuhkan
untuk menyampaikan informasi tersebut kepada masyarakat.

Dengan adanya profil badan penanggulangan bencana daerah kabupaten
pacitan ini, dapat diharapkan menyajikan suatu promosi informasi yang lebih
efektif sehingga promosi informasi yang ditampilkan tidak hanya dalam bentuk
teks seperti buku, Koran, majalah browser, dan lain-lain. Tetapi juga dalam
bentuk cuplikan video klip, audio, animasi, dan grafik (photo/gambar). dan
diharapkan masyarakat lebih tertarik untuk mengetahui informasi yang
ditampilkan, karena mereka dimanjakan dengan kecanggihan teknologi yang
dikemas dalam bentuk multimedia interaktif sehingga informasi yang ditampilkan
lebih menarik.

Kata Kunci : Aplikasi, PROFIL BADAN PENANGGULANGAN BENCANA
DAERAH KABUPATEN PACITAN, Multimedia
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ABSTRACT

Human need for information is increasing from year to year, the increase
is in line with the development of information technology advances or often
referred to as Information Tecnology (IT) and one form of information technology
is multimedia. Multimedia applications are able to produce an interesting
information, interkatif and also more economical.

With a variety of teaching methods that exist, whether in education or
other public areas-that will affect the development of a learning system in the
future. Especially in the field of information, multimedia interkatif will provide
great benefits in their role. Due to the increasing number of information
submitted by an existing agency, meaning the more service information required
to transmit the information to the public.

With the profile of the district disaster management agency pacitan this,
can be expected to present a more effective information campaign so that
campaign information is displayed not only in the form of text such as books,
newspapers, magazines browser, and others. But also in the form of video footage
clips, audio, animation, and graphics (photo / image) and expected more people
are interested in knowing the information displayed, because they are spoiled by
the sophistication of the technology that is packaged in the form of an interactive
multimedia display that information more interesting.

Keywords : Application, PROFILE AGENCY DISASTER AREA DISTRICT
PACITAN, Multimedia
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