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INTISARI 

 

Teknologi informasi sudah menjadi  kebutuhan yang diperlukan dalam 

kehidupan sehari-hari, perkembangannya pun saat ini bukan merupakan hal yang baru 

untuk diketahui. Dapat di lihat dalam berbagai segmentasi pola hidup manusia, banyak 

mengarahkan pada seperangkat alat-alat teknologi sebagai sarana untuk memperoleh 

informasi.  

Multimedia juga merupakan salah satu sarana untuk mendapatkan informasi 

secara efektif dan efisien. Sebuah sistem informasi yang berbasis multimedia dapat 

memberikan output yang meliputi elemen-elemen multimedia itu sendiri, diantaranya 

melalui text (tulisan), image (grafik/gambar), audio (suara), video dan animation 

(animasi). 

Dalam hal ini, Ikatan Pelajar Mahasiswa Kepulauan Riau Yogyakarta 

(IPMKR-Y) adalah bentuk sebuah organisasi yang menaungi para pelajar ataupun 

mahasiswa yang berasal dari Kepulauan Riau. IPMKR-Y juga merupakan induk dari 

ikatan mahasiswa disetiap kabupaten dan kota madya dari Porvinsi Kepulauan Riau 

yang ada di Daerah Istimewa Yogyakarta. Tentunya IPMKR-Y mempunyai profil 

yang jelas sebagai sebuah ikatan mahasiswa. Maka diperlukannya media untuk 

menyampaikan informasi tentang IPMKR-Y kepada anggota-anggotanya. Hal ini akan 

dikemas dalam pembuatan profil IPMKR-Y yang nantinya dapat dijadikan arsip serta 

sarana publikasi. 

 

Kata kunci : Informasi, Multimedia, Profil 
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ABSTRACT 

 

 

Information technology has become a necessary requirement in everyday life, 

even when development is not a new thing to know. Can be seen in a variety of 

segmentation pattern of human life, many lead to a set of technological tools as a 

means to obtain information.  

Multimedia is one of the means to get the information effectively and 

efficiently. A multimedia-based information system that can provide output that 

includes multimedia elements themselves, such as through text (text), images (graphics 

/ images), audio (voice), video and animation (animation). 

In this case, Riau Islands Students Association Yogyakarta (IPMKR-Y) is a 

form of an organization that houses students or students from the Riau Islands. 

IPMKR-Y is also the parent of the student union in every county and municipalities of 

Porvinsi Riau Islands is in Yogyakarta. Surely IPMKR-Y have a clear profile as a 

student union. Hence the need for the media to convey information about IPMKR-Y to 

its members. It will be packed in IPMKR-Y profiling that can later be used as archives 

and publications. 

 

Keywords: Information, Multimedia, Profiles 
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