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INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah iklan yang menerapkan Teknik motion
grafik pada Jogja Exotarium sebagai sebuah iklan yang dapat menarik minat pengunjung.

Penelitian ini di lakukan pada Jogja Exotarium dengan subjek penelitian adalah iklan
tempat wisata. Penelitian melalui beberapa tahapan yaitu pengumpulan data analisis data
perancangan dan pengembangan tahap pengumpulan data di lakukan dengan cara observasi,
wawancara, dokumentasi, dan testing .Tahap analisis di lakukan dengan dengan analissi
deskriptif kualitatif dan kebutuhan . Tahapan perancangan dan pengmbangan di lakukan dengan
kegiatan pra-produksi, produksi, dan post produksi. Tahapan testing di lakukann dengan
mengunakan skala likert mengunaksn kuesioner.

Dengan mengikalnkan melalui Instagram Jogja Exotarium akan lebih efisien dalam
memperkenalkan tempat wisatanya khususnya daerah sleman.Sebagai media promosi
menggunakan teknik motion grafik akan membuat pengunjung lebih mudah tertarik yang di
tawarkan Jogja Exotarium, sehingga lebih efisien dan efektif dalam pemasaran tempat wisata
mereka.

Kata Kunci: Iklan,Motion Grafik,Jogja Exotarium
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ABSRTACT

This study aims to create an advertisement that applies motion graphics to the Jogja
Exotarium as an advertisement that can attract visitors.

Research conducted at the Jogja Exotarium with the research subject is tourist
attractions advertising. Research through stages that involve data analysis data design and
development of the data stage is carried out by observation, interviews, documentation, and
testing. The analysis stage was carried out by qualitative descriptive analysis and needs.
production, production, and post production. The testing stages are carried out using a likert
scale using a questionnaire.

By using Instagram, Jogja Exotarium will be more efficient in introducing tourist
attractions, especially the Sleman area. As-a promotional medium using motion graphics
techniques will make visitors more interested in what Jogja Exotarium offers, so that it is more
efficient and effective in-marketing their tourist attractions.

Keyword: Advertising, Motion Graphics, Jogja Exotarium
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