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MOTTO 

 

 Mengakui kekurangan diri adalah tangga buat kesempurnaan diri. 

 Janganlah bangga bila disebut orang yang berpunya adalah lebih baik kita 

mengalah. 
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INTISARI 
 

Semakin menjamurnya studio rekaman saat ini membuat orang bebas dan 
kadang menjadi malas memilih, yang hasilnya masih belum tentu memuaskan dan 
belum jelas apa yang didalamnya. 
 Studio White House adalah salah satu studio rekaman yang berada di jalan 
sawit No 2 condong catur sleman yogyakarta. Semakin banyak persaingan dalam 
industri musik recording, Studio White House ingin mempromosikan profil studionya 
dengan melalui media video, dengan menerapkan video profil yang menggunakan 
teknik kamera tracking didalamnya. 
 Lembaga riset dan penerbitan komputer, yaitu Computer Technology 
Research (CTR), menyatakan bahwa orang mampu mengingat 20% dari yang dilihat 
dan 30% dali yang didengar. Tetapi orang dapat meningat 50% dari yang dilihat dan 
didengar dan 80% dari yang dilihat, didengar dan dilakukan sekaligus. Video profil 
ini diharapkan dapat memberikan informasi kepada masyarakat ataupun penikmat 
musik  
 
Kata Kunci : video profile, White House, kamera tracking 
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ABSTRACT 
 

The proliferation of the recording studio at this time makes people free and 
be lazy sometimes choose, the result is still not satisfactory and not necessarily clear 
what is in it. 

Studio White House is one of the recording studios that are in the No. 2 oil 
Sleman Yogyakarta leaning chess. The more competition in the music recording 
industry, Studio White House wants to promote through media profile with video 
studio, video profiles by applying techniques that use tracking camera in it. 

Traking camera is the process of taking an object that moves or (multiple 
objects) from time to time using a camera. This technique has a variety of uses, some 
of which are: human interaction with computers, security and surveillance, video 
communications, traffic control, medical imaging and video editing. Video profiles 
are expected to provide information to the public or music lovers become more aware 
about the white house studio. 
 
Keywords: video profile, White House, camera tracking. 
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