BAB1

PENDAHULUAN
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biaya, tingkat kesulitan pembuatan game yang memang cukup tinggi dan ilmu,
Padahal krestivitas, inovasi dan imajinasi mereka anak Indonesia masih tergolong
layak dan mampu bersaing dengan pengembang game luar negeri. Karena itulah
penciptaan game oleh anak Indonesia biasanya masih berbasis Tavh atau amdroid.



Untuk ity penulis tertarik untuk membuat game sekaligus menyiratkan unsur
kebudayaan Indonesia itu sendiri dengan mengangkat tema skripsi dengan judul
“Pembuatan Aplikasl Game 2D Aku Anmak Indonesla” yang  dibuat
menggunakan Adobe Flash CS3.

engan judul “Aku Anak

Indonesia”,
2. Sehagai syarat kelulusan dalam program S1 (Strata-1) Jurusan Teknik

Informatika STMIK “AMIKOM" Yogvakarta.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari pembuatan skripsi ini ialah sebagai berikut :
|. Dapat dijadikan ocuan oleh mahasiswas sebagai media pengembangan
ilmu pengetahuan dalam melanjutkan penelition berikutnya.

4. Implementasi, yaitn membuat program dengan menggunakan
software Aplikasi Adobe Flash CS3.



dibangun. Dimulai dari pengujian soffware agar soffware tersebut
bebas dari error dan hasilnya harus sesuai dengan kebutuhan,

6. Dokumentasi, ialah tahap penyusunan laporan. Pada tahap imd

BAR I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisikan mengenai penggambaran aplikasi yang akan
digunakan dalam pembuatan game “Aku Anak Indonesia”.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

berdasarkan implementasi sebelumnya. Serta dalam bab ini juga akan
menganalisis beberapa kelebithan dan kekurangan geme agar dapat
berjalan sesuai yang diinginkan.
BABY KESIMPL:
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