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INTISARI 

 

 

Skripsi dengan judul “Aplikasi Kalkulator Bahan Bakar Pada Kendaraan 

Mobil dan Sepeda Motor Berbasis Android” membahas masalah tentang 

pencarian solusi untuk penghematan bahan bakar minyak jenis bensin terhadap 

para pengendara kendaraan mobil dan sepeda motor yang menggunakan bahan 

bakar jenis bensin. Seringkali pengendara mobil maupun sepeda motor kehabisan 

bahan bakar dijalan dikarenakan ketidaktahuan berapa banyak bahan bakar 

minyak yang terdapat didalam tangki walaupun sudah terdapat indikator bahan 

bakar di panel kendaraan, selain itu pengedara tidak megetahui berapa liter bahan 

bakar minyak yang harus dibutuhkan untuk mencapai jarak yang akan ditempuh 

sehingga pembelian bahan bakar yang secara berlebihan menjadi salah satu solusi 

bagi pengendara kendaraan bermotor.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, muncul ide untuk membuat sebuah 

alat bantu yang dapat menghemat bahan bakar minyak bagi pengendara kendaraan. 

Alat bantu tersebut berupa aplikasi kalkulator yang menghitung berapa jarak 

tempuh yang diinginkan sesuai bahan bakar minyak yang dibutuhkan. Aplikasi 

kalkulator ini mempunyai keterbatasan, yaitu terbatas pada platform android, 

berjalan pada OS android minimal 2.2.1 (froyo), dan sangat tergantung pada 

koneksi data/koneksi internet dan koneksi GPS bila ingin menggunakan fitur 

lokasi POM bensin terdekat.  

Ketika dilakukan testing/ujicoba aplikasi, dapat diperoleh hasil bahwa 

aplikasi Kalkulator Bahan Bakar ini dapat berjalan dan mampu menunjukan lokasi 

POM bensin terdekat. Aplikasi Kalkulator Bahan Bakar ini masih diperlukan 

banyak pengembangan agar dapat lebih ramah terhadap pengendara kendaraan 

bermotor. Pengembangan tersebut dapat dilakukan dengan perubahan tampilan 

yang masih sederhana, penambahan fitur, mampu mengupdate secara otomatis 

jika ada pembaruan pada aplikasi. 

 

Kata Kunci : Android, Aplikasi Kalkulator, Kalkulator, Kalkulator Bahan Bakar, 

Kendaraan, Mobil, Motor. 
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ABSTRACT 

 

Android is an operating system for mobile phones based on Linux. Android 

provides an open platform to developers for creating their own applications for 

use by a variety of mobile devices. Android development is currently very rapid 

and Android itself allows development to create applications. 

Fuel price hike policy with these amazing figures of course pose a 

significant impact to the rider who uses a gasoline motor so that these policies 

have an impact in the community. Remember each different class of motor vehicle 

and the power or energy kitchen runway on the engine, then it will be made of the 

Android-based application that can calculate the litres of gasoline and mileage in 

automobiles. Users can find out how many total litres of gasoline that would be 

needed to achieve the mileage to be determined. Users don't have to worry about 

running out of gasoline, in the way of this application are equipped with a GPS 

location of the nearest gas station. 

Therefore in this study will be made "Fuel Calculator Application In 

Vehicle Car and Motorcycle-Based Android" is expected with these applications 

can help people to use gasoline in moderation in order to maintain the economy. 

 

Keywords : Android, Application Calculator, Calculator, Calculator Fuel, 

Vehicle, Car, Motorcycle. 
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