BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Harga bahan bakar BEM) semakin mahal tentu saja
menimbulkan dampale yang siznifik adap penzendari kendaraan mobil dan
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) dunia yang ada
ghemat bahan bakar minyak
{BBM) dibutuhkan kesadaraan ba e _ mjaga perckonomian sehari
- hari dalam menggunakan bahan bakar minyak {BBM).

Pada akfifitas sehari - hari pembeli bahan bakar minyak (BBM)
Kebanyakan dari kalangan yang memilik kendarzan mobil dan sepeda motor,
dimana akan selalu membutuhkan bahan bakar minyak (BBM) untuk
pengoperasian kendaraannya, karena tanpa bahan bakar minyak (BBM) kendaraan

tidak akan bisa beroperasi. Seringkali pengendara mobil maupun sepeda motor



kehabisan bahan bakar dijalan dikarenakan ketidakishuan berapa banyak bahan
bakar (BBM) vang terdapat didalam tangki walaupun sudah terdapat indikator
bahan bakar di panel kendaraan, selain itu pengedara tidak megetahui berapa liter

bahan bakar minvak vang harus dibutuhkan untok mencapai jarak vang akan

smartphone untuk menghitung berapa liter bahan bakar minyak (BBM) yang
harus dibutuhkan untuk mencapai jarak yang akan ditempuh, selain itu
pengendara kendaraan juga bisa mengetahui lokasi POM bensin terdekat sehingga
lebih memudahkan pengendara kendarsan untuk melakukan aktifitas sehari-hari.



Berdasarkan permasalahan diatas dan pentingnya suatu pengembangan
teknologi mobile khususnya smartphone. Oleh karena itu peneliti tertarik untuk
mengangkat ke dalam skripsi dengan judul “APLIKASI KALKULATOR
BAHAN BAKAR PADA KENDARAAN MOBIL DAN SEPEDA MOTOR

BERBASIS ANDROID".




1.3 Batasan Masalah

Agar skripsi ini lebih memfokuskan secara mendalam ke arsh yang
diharapkan, maka diberikan batasan-batasan masalah dalam merancang Aplikasi
Kalkulator Bahan Bakar pada Kendaraan Mobil dan Sepeda Motor ini yaitu -




1.4 Tujuan dan Manfaat Penelitlan

141 Tujuan

Adapun tujuan dari penelitisn ini antara lain sebagai berikut:
|. Sebagai syarat untuk menyelesaikan program pendidikan Strata Sat

pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta khususnya pada kuliah
pemrograman berorientasi obyek.



1.5 Metode Penelitian

Pada penyusunan skripsi ini. penulis mengumpulkan data menggunakan
beberapa metode penelitian sebagai berikut :

1.5.1 Metode Fengumpulan Data
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1.6 Metode Pengembangan Sistem ( System Development Life Cycle )

Banyak metode Pengembangan Perangkat Lunak (Software Engineering),
tetapi tidak pas diterapkan pada pengembangan perangkat hunak berbasis Android.
Metode pengembangan sistem rekayasa perangkat lunak yang pas digunakan
adalah metode SDLC.

4. Testing

Tahap Texting vaitu melakukan pengujian terhadap sistem yang
telah dibuat.



1.7 Sistematika Penulisan Laporan

Pada penyusunan skripsi ini penulis akan menguraikan penjelasan mengenai
sistematika penulisan vang dibuat menjadi lima bab dimana satu dengan yang
lainnya saling berkaitan, Sistematika penulisan ini terdiri dari:

Basis Data. dan Perancangan Interface.
BAE IV : IMFLEMENTASI DAN FEMBAHASAN

Dalam bab ini akan diuraikan tentang implementasi dan pembahasan vaitu,
implementasi basis data, implementasi interface, pengujian, dan pembahasan

sistem.



BABV: PENUTUF

Dalam bab ini akan dibahas tentang kesimpulan yang dapat ditarik dari
pembuatan aplikasi ini, serta beberapa saran yang berguna baik bagi penulis
maupun penulis lainnya yang berminat untuk membuat / mengembangkan aplikasi

Android OS,
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