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INTISARI 
 

Media promosi merupakan salah satu faktor penting dalam 
mempublikasikan/memperkenalkan suatu lembaga. LPK Mandiri sebagai sebuah 
lembaga pendidikan komputer di Pacitan yang saat ini masih menggunakan media 
promosi sederhana seperti brosur dan pamflet reklame dalam mempromosikan 
keberadaannya masih belum cukup menarik minat orang mengingat brosur hanya 
memuat informasi berupa teks dan gambar saja. 

LPK Mandiri membutuhkan media promosi yang lebih atraktif dan 
menarik. Oleh karena itu dalam tulisan ini penulis menyuguhkan perancangan 
aplikasi multimedia dengan lima elemen penting sekaligus yang terkandung di 
dalamnya  yakni Teks, Gambar, Suara, Video dan Animasi mengenai semua 
informasi terkait LPK Mandiri Pacitan menggunakan aplikasi Macromedia 
Director MX 2004.Perancangan Aplikasi Multimedia Interaktif ini dimulai dari 
membuat konsep dasar perancangan, merancang  bagian-bagian inti yakni elemen-
elemen penting yang terkandung di dalamnya  (Teks, Gambar, Suara, Video dan 
Animasi), selanjutnya menyiapkan naskah yakni alur atau urutan dari tampilan 
informasi pada aplikasi, dan yang terakhir menggabungkan keseluruhan informasi 
tersebut dalam software Marcomedia Director MX 2004 dengan format .exe.  

Aplikasi sistem multimedia ini diharapkan dapat menyajikan informasi 
promosi mengenai LPK Mandiri Pacitan yang lebih efektif dan efisien yang dapat 
menarik minat masyarakat untuk memilih LPK Mandiri sebagai tempat belajar 
komputer. 

 
Kata Kunci : Media Promosi, LPK Mandiri Pacitan, Macromedia Director MX 

2004.      
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ABSTRACT 
 

Promotion is one of important factor to introduce an organization or 
institution. LPK Mandiri is an institution of computer education in Pacitan that 
still use conventional media information like brochure and simple advertisement. 
As we know that, there are only simple and less attractive information presented 
by brochure like text and picture. 

LPK Mandiri need more attractive promotion media to introduce self and 
to take people interest. So in this case, writer want to make an interactive 
multimedia information system with  5’th element such as text, picture, audio, 
video, and animation to show  all information about LPK Mandiri Pacitan use 
Macromedia Director MX 2004 application.  The steps in designing multimedia 
application system start from made basic concept, design the primer element such 
as text, picture, audio, animation, serve the script story of every part in 
applications about LPK Mandiri Pacitan such as company background, company 
product education, and other information, and the last step is combine all parts 
informations in Marcomedia Director MX 2004 software with .exe format. 

The multimedia information system can be serve more effectively and 
efficiently information and can increase  people interest to follow computer 
educate in LPK Mandiri Pacitan. 

 
Keywords : Promotion Media, LPK Mandiri Pacitan, Macromedia Director MX 

2004 
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