BAB1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah
LPK Mandiri Pacitan sebagai lembéga vang bergerak dibidang pendidikan

o publik stau masyarakat

tetapi juga dapat melihat animasi video sekalipus bisa mendengar stereo. Maka
aplikasi multimedia diharapkan menjadi sebuah jawaban. Karena informasi yvang
menarik akan mudah diingat dan mengena pada sasaran.



Oleh karena itu kami sebagai mahasiswa yang berkecimpung dalam dunia
informatika. mencoba untuk mengimplementasikan ilmu yang penulis dapatkan
semaksimal mungkin untuk mencoba membuat judul “Perancangan Aplikasi
Multimedia Interaktif Sebagai Media Promosi Pada LPK Mandiri Pacitan Dengan
Macromedia Director MX 2004™.

1.3.  Batasan Masalah

Ruang lingkup penelitian multimedia sangat luas sekali, sesuai denpgan
fungsi dan penerapan pada bidang yang berbeda. Dalam hal ini penulis
membatasi mesalah honya pads “Perancangan Aplikasi Multimedia Interaktif



Sebapai Media Promosi Pada LPK Mandiri Pacitan Dengan Marcomedia Director
MX 2004 vang berisi CD :

Profil; halaman im berisi, sejarah, visi dan misi dan tujuan lembaga. Materi,
Fasilitas, Informasi lain; balaman ini berisi, struktur organisasi, peta lokasi,
EIIEI.'.[ foto dan ko .r:__

15, Metode Pengumpulan Dat

Dalam perancangan Aplikasi Multimedia Interaktif dengan Marcomedia
Director MX 2004 ini, sumber-sumber pelengkap untuk mendukung keakuratan
informasi yang terkandung didalamnya, diambil dengan berbagai carn afau
metode, antara lain :



l. Metode Ohservasi
Melakukan pengamatan secara langsung terhadap kegiotan di LPK

BAB II:
Pada bab ini akan berisi penjelasan konsep dasar multimedia dan software-
software yang digunakan, serta tool-tool pendukung dalam merancang
aplikasi.



BAB I Tinjavan Umum
Pada bab i bensi tentang Tinjauan Umum dar LPK Mandin Pacitan.
BAB IV: Pembahasan

Bab ini membahas proses pembuatan aplikasi multimedia interaktif
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