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INTISARI

Kebutuhan akan aplikasi database ataupun sistem informasi dalam
kehidupan sehari - hari semakin banyak diperlukan, ini disebabkan karena
ketatnya persaingan dunia usaha dan tuntuntan akan akses informasi yang cepat
dan mudah. Hal ini juga memicu munculnya perusahaan maupun vendor software
baru demi memenuhi permintaan pasar akan aplikasi yang murah dan berkualitas.
Namun tidak semua perusahaan ataupun vendor software bisa bertahan karena
ketatnya persaingan dan biaya pembuatan software yang mahal. Itulah sebabnya
mengapa diperlukan sebuah aplikasi-yang dapat membantu pembuatan software
agar lebih cepat dan murah.

Saat ini sudah banyak bermunculan aplikasi — aplikasi untuk tujuan di atas,
seperti aplikasi Code Generator yang berfungsi mengenerate Kode untuk aplikasi
database. .Namun Demikian tidak banyak Aplikasi Code Generator yang
menerapkan pattern yang memang telah terbukti kehandalannya seperti MVP
(Model View Presenter). Oleh karena itu penulis merasa perlu membuat sebuah
aplikasi Code generator yang menerapkan pattern MVP guna membantu
programmer dalam membuat aplikasi Database.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun
aplikasi form builder yang berfungsi men-generate kode — kode untuk Form
operasi CRUD (CREATE READ UPDATA DELETE) pada sebuah aplikasi basis
data dengan meggunakan pola desain MVP (Model View Presenter) Varian
Passive View.

Kata Kunci : Code Generator, Form CRUD, MVP, Pattern
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ABSTRACT

The need for database application or information sistem in daily life has
been increasing, it is triggered by the competition in business and demand for fast
and easy access to information. In an other hand, this need stimulates the
appereances of new software vendors which will be going to fulfill the demand of
cheap and realiable software, but creating software is not cheap, the high cost
become a problem for small software vendors. Therefore another need rises, the
need for application to help create these softwares ina faster and efficient way, so
the cost will not be so high.

Today there are many applications created for above purpose. Like Code
Generator application, which created to generate many codes automatically in a
single click. This application is very helpful in writing program. even.though there
are many.code generator out there, but not many of them deploy a realiable and
provenssoftware architecture like MVP (Model View Presenter).

The purpose of this research is to design and build an application which
will generate the codes of CRUD (Create Read Update Delete) operation in
database application that will deploy the MVP pattern varian passive view.
Keywords : Code Generator, Form CRUD, MVP, Pattern
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