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HALAMAN MOTTO 

 Every day is the best day 

 Difficult doesn’t mean impossible 

 Education is a weapon whose effects depend on who holds it in his hand 

and at whom it is aimed 

 Memorizing save time to 4 years but will increase the work for 40 years 
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kultur lokal 

Kata Pengantar 

Berbicara tentang dunia game berarti kita sedang membicarakan tentang 

permainan, kretatifitas, gaya hidup, budaya, dan industri. Ini karena pada saat ini 

game yang secara harafiah berarti permainan komputer, sudah tidak lagi hanya 

sekedar permainan semata untuk sebagian orang. Ini dapat dibuktikan dengan 

seringnya game-game baru yang dirilis. Mulai dari game komersil hingga game 

yang gratis. Selain itu, makin banyaknya konsol game yang beredar, komunitas 

atau klub game yang terbentuk. Juga dapat mengindikasikan bahwa industri ini 

berkembang sangat pesat. 

Disisi lain, dengan pesatnya industri game banyak kaum muda yang 

mulai meninggalkan permainan tradisional. Ini dapat dilihat dengan sedikitnya 

informasi yang kita dapat jika menanyakan tentang sebuah permainan lokal. 

Memang tidak dapat dipungkiri bahwa permainan digital dianggap lebih 

menyenangkan dan mudah untuk dilakukan. Dan tentunya setiap orang berhak 

memilih apa yang ingin dia lakukan. 

Namun bagaimanakah jika seandainya permainan-permainan lokal dan 

tradisional ini dijadikan sebagai sebuah permainan komputer? Apakah permainan 

ini masih bisa bertahan dan disukai orang-orang? 
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Melalui skripsi ini penulis mengajak semua pembaca untuk melihat 

seberapa bagus dan prospektifkah permainan lokal jika dijadikan sebagai sebuah 

permainan komputer. 
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