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Kata Pengantar

Berbicara tentang dunia game berarti kita sedang membicarakan tentang
permainan, kretatifitas, gaya hidup, budaya, dan industri. Ini karena pada saat ini
game yang secara harafiah berarti permainan komputer, sudah tidak lagi hanya
sekedar permainan semata untuk sebagian orang. Ini dapat dibuktikan dengan
seringnya game-game baru yang dirilis. Mulai dari game komersil hingga game
yang gratis. Selain itu, makin banyaknya konsol game yang beredar, komunitas
atau klub game yang terbentuk. Juga dapat mengindikasikan bahwa industri ini

berkembang sangat pesat.

Disisi lain, dengan pesatnya industri game banyak kaum muda yang
mulai meninggalkan permainan tradisional. Ini dapat dilihat dengan sedikitnya
informasi yang kita dapat jika menanyakan tentang sebuah permainan lokal.
Memang tidak dapat dipungkiri bahwa permainan digital dianggap lebih
menyenangkan dan mudah untuk dilakukan. Dan tentunya setiap orang berhak

memilih apa yang ingin dia lakukan.

Namun bagaimanakah jika seandainya permainan-permainan lokal dan
tradisional ini dijadikan sebagai sebuah permainan komputer? Apakah permainan

ini masih bisa bertahan dan disukai orang-orang?

vii



Melalui skripsi ini penulis mengajak semua pembaca untuk melihat

seberapa bagus dan prospektifkah permainan lokal jika dijadikan sebagai sebuah

permainan komputer.

viii



Daftar Isi

Halaman JUAU .........cooi e [
[T ST (10 =T USSR ii
PENQJESANAN ... .ttt sre et e st e et e st e et e te e teesa e e e nteenreaneenreens iii
Pernyataan Keaslian .........c.coooieiiiieiieeii i ee et i e ee e sae e reenre s iv
1Y) 1 S PR P P U TRT PP %
Halaman Persembahan ... s Vi
Kata PENQANTAL ........ceoiiiiiiicie e araesbeeaesnaesraenneatbenreeneens vii
DAFEAE IS ittt abeaRe e beabe e R e e neenn e viii
Daftar TaDel ... Xiv
Daftar GAMDAN ............coooiiiii e e XV
BAB | PENAANUIUAN ...ttt ane et anaeann e enee e 1
U . ............. S .. . . .............
atar Belakang Masalah ...........cccoooiiiiiiiiiiie e 1
2 et nnnnnnnnnnnnnnn s Rnnnnn R AR R AR AR AR Rnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns
UMUSAN IMASAIAN ..t ettt eneereanas 2
1 N B
atasan Masalah ..........ocuviiiiii i 2
PP T
UJUAN PENEIITIAN ... s 3



anfaat Penelitian ..........cooiiiiiiiii e 3

0 TP SO PPPPPTRR M
etode Pengumpulan Data...........coocvviieiiiiiieiiiiee e 5

O PP PP PR S
istematika Penelitian ... 5
BAB Tl LaNCASAN TEONI....uutteiutiieesiiiireesastinaesasiiieesssiestasassssesaihneeeesssnneeesanneeesssnnes 7

Y ..« ..ineee.. NP . .................. A . .................... B
as-basan/Dham-DRaman..........ccuoiiiiiiiiieiie et 7

B ...t eeeeee s S ... .. D
efinisi dan Sejarah .........cccccooiiiiii i 7

I . .............cccccnnnntnnnaananeceennnnnenneeseeeneernnnnssssdamneneiosss SR ceeers M
anfaat dan Tujuan Permainan ..............oeuireiiiinneeeeniiieeessnnneeeesnnes 7

2L30h ... rneenrrrennne e Y. B ............ P
e D . Y SRR ... 7

SRR ... A ............................. A
Jat Bermain ... e 8

0 O USSP C
Ara BerMaiN......c.viiiiii e 8

PRSPPI Vv
o[-0 T T o - SR PPSRSPPSP 10

2 SR G
ENFE VIAEO GAIME......oiiiiiiiiiieiee e 11



2.3, L e R

eal Time Strategy (RTS) ..coovveiiieceece e 11

2.3 e F
irst Person Shooter (FPS) ......ccccceviiiiiieie e 12

0 R T RSP 3
rd Person SNOOLEr (TPS) ...cvivviveeiieeeeeeeieee e, 12

2.3 e et e R
Ole Playing Game...........ccciveieeiieiciee i, 13

S5 T ... A A
AVANTUNE ...ttt 13

C V. . S
POIT GaAME ..ttt nbae s abe e baeabaeeanbne e 14

S R S R
ACING GAMIE ...t e et e e sra e ata e aeanaateeneenneas 14

2.3.8 e A B ... S
IMUIATION GAME .....oviiiiiiii e 14

R .. ...... ... SRR ............................... T
urn Based Strategy (TBS) ..ccccveieeiiiiiie e 14

2 et et a e e aee A
rtificial INtelligence ... 14

2D e M
TIIMIBX .t 15

Xi



2.0, L P

enerapan MINIMAX ........cccooveiierriie e 15
2.0, . e I
nitial State (Keadaan Awal) .........ccccocevviveiiiii i 15

2.5, 0 e e @)
perator (Rule/lHegal/MOVeS) ....cc.....ccccoveveeiiveieeie e 16

250N A ... S ... T
ErMINAL TEST....ocviiiiiiiic e 16

251407 N ... .............. A .................. U
LIty FUNCLION L. e 16

0 VR .. e A
Ipha Beta Pruning .......ccccooieiiiiiiie e 19

. N Y S B
ahasa Pemrograman CH# ..........cccocveiveiiiieireesie e sae e neanaenne e snees 20

B e Y B ... X
NA FramewWOorK........cooiiiiiiiiiiiiee e 23

. .. --- - - AR ... .......................cccc. \Y
isual Studio 2010 EXPIeSS ...cciuiiieiuiiieiieiiiaiiaeeieieeie e 23
BAB 111 Analisis dan Perancangan ...........cccccecveiieieeiecic s 25

N0 PP A
nalisis Kebutuhan Program ............ccccooeiiiiiiii e 25

80 RO UUPPPTRRRPIIN K
ebutuhan Perangkat Lunak ...........c.cccoovviiiiiiiciiic e 25

Xii



3L K

ebutuhan Perangkat Keras ..........cccoceveieiieiicvc e 25

0P A
nalisis Kelayakan Program ...........cccoccevveiieieiiese e 25

0 PP K
elayakan TeKnologi .......cveieeieeiiiiiiniece e 26

32240 - K
elayakan HUKUM ..o 26

B 3. . ... K
elayakan Operasional ...........cc.coeiiiiieeieaiie e ie e e i 27

C o V. . P
Erancangan PrOgIaM .......ocuiiiieeiiiieeiieessieessiieesssiessseeessnnasssssssnees 27

L PN PR SRR AN R
aNCANGAN PrOGIaM . ...uoviiiiieiiie et iesiiee s snneessnsee s eansnesaneeeeaneeas 27

3.3, e A B ... B
0ard MapPPING .....cceiiiiiiiec e 28

[ .. ... . .. .. .. SSSRRRRRRY . ........................... R
ANCANGAN Al L e 30

3.3 e R
ancangan INterface........cccovveii i 32

R 1 o OO R
ancangan Menu Utama .........cccccceeeiieeiiiee e 33

Xiii



3.3 2 R

ancangan Menu Pilihan Permainan............ccccceeeveeveivenene. 34

KR 1 RSP R
ancangan Menu OpPtiMaSi ........cccevveveveereeie e 35

B B4 e s R
ancangan Memu Bantuan .........cccooccevvvveeiiiiniiiec e 36

S ACTEEN ... W R
ancangan Kotak Pesan (Message BoX) .....cccccoeveivviveivenenne. 38

3.3.4.60 . ... . ............... R
ancangan Interface GamePlay ........ccccociiiiiiiinisiin e, 38
BAB IV Implementasi dan Pembahasan .............ccccccoovviiiiicisee e, 40
R . ... ... cccomsssnenmntinmnsmannannransseeernnnnseeeeensdamnaneans.. SN . I
00 o] T p 1= a1 = T S SRS 40

3t PP S SRR ST U
JICoba Programi..........ccooiiiiiecieceese e 40

L O O O SPUPTTRSPPIN B
[aCK BOX TESTING .....cueeveeiiiiesteesieseestee et be e 40

41.1.2........ "SI .. ..........cctveeeaeeennennaaaens W
hite BOX TESHING......cciviiieiiicie e 45

B0 2 e e M
ANUAI Program.........ccooieiiiiiec e 47

0 ST UUPPPTRRPRPIIN M
anual INStalas............cooviiiiii 53

Xiv



EMBDANEGSAN ...t 56

O PP P
embahasan Listing Program..........c.ccccceevviievveiesiiesieese e 56

N O PSPPI C
ontent Pipeline EXIENSION .........ccceecvveveiieiece e 56

B.2.1.2. e e G
AME LIDFANIES ...oviiiiiiiiiccc e 58

A.2.1.2. 0 e e e G
ameLibs.GameManager .......cccecviieieeieiieesiiine e 59

B.2.1.2.2 ..t a e e e e e eanaa s G
ameLibs.ScreenManager...........cccocevvereeiiseesesiee e 60

B 2 3 ... i e G
ameLibs. INpUtManager.....ccccuieeieeiiueecvecineesnee e 62

L N S U ST G
ameLibs.SpriteManager.........cccoeeovveiieiiiiie e 63

B.2.1.2.0 G
ameLibs.FontManager ........ccccooevevieiiievie e, 64

B.2.1.2.6 oo e G
ameLibs.GamePoint ..., 66

B.2.1.2.7 e G
ameLibs.DrawableEntity .........c.ccccceviivieiie e, 67

XV



421211

4.2.1.2.12

4.2.1.2.13

4.2.1.2.14

4.2.1.2.15

4.2.1.2.16

4.2.1.2.17

4.2.1.2.18

XVi



4.2.1.2.19

4.2.1.2.20

42.1.2.21

4.2.1.2.22

4.2.1.2.23

4.2.1.2.24

4.2.1.2.25

4.2.1.2.26

4.2.1.2.27

4.2.1.2.28

4.2.1.2.29

ameLibS. ALAIBASE.........ccccveiiiiee e, 79
LIS ALAEST 0
Y
R o ...
Srecisscrsns oo SR -
.. NN W
. A .
... N .
e
LSS
AL ST EUS B B

XVii



4.2.1.2.30. . G

ameL.ibs.Screens.Entities.ButtonTypes..........cccceeneee. 86

A.2.0.2. 3 e G
ameL.ibs.Screens.Entities.ButtonModels ................... 86

N PP M
AN PrOgram .. oot nae e e 88

4.3 Uji Pemakai

BAB V PENUTUD ...ttt st anabb e e sbeeennsaeennes 95

© WA K
ESHTIPUIAN ..ottt en e 95

RN . ... e Y A
Ipha Beta Pruning ........cccocveeiiiiece e e 95

oot T H
aSil Uji PeMaKal.......c.ccovevuiiiiiiiis i 95

I ... ... ... ASSSSSSSRS . SR ... .......... D
igitalisasi Permainan LokKal...........ccccocoveiiiiiiiiiiiii e, 96

0. L e S
BB ... e 96

xviii



Daftar Tabel

Tabel 4.1 Tabel rencana PENQUJIAN ...........c.covvveveveieiecieccceeeee e 40
Tabel 4.2 Tabel pengujian OpPeniNgSCIeeN .........cccccveeciierireriieieeeee e 41
Tabel 4.3 Tabel pengujian MaiNnMEeNU. ....ccce...ccciiiccciiiceee e 41
Tabel 4.4 Tabel MenU PIAY ..ot 42
Tabel 4.2 Tabel MeNU OPLiON ......ccuiiiiiiieiie ettt sre e 42
Tabel 4.6 Tabel Menu Help..........ccoooiiiii i e 43
Tabel 4.7 Tabel Play SCIrEEN...............cccovvviiiviii sttt e 44
Tabel 4.8 Tabel Play Screen Melawan KOMPULEN ........cccccovrereriieieieieesiiine e 44
Tabel 4.9 Tabel Pertanyaan Uji Program ..............ccccccceeivieneiensssssssssssssssssenenisn 90

XiX



Daftar Gambar

Gambar 2.1 Bentuk Papan Permainan Bas-Basan ..............c.cccccoeveieiccccenns 8
Gambar 2.2 Pola Awal Meletakkan Bisa Bas-Basan.............cccccoovvvviireneneneiccenns 8
Gambar 2.3 Cara Memakan Bidak Lawan ... 9
Gambar 2.4 Salah Satu Cara Memakan Bidak Secara Berantai ..............cc.ccoeevnnee. 9
Gambar 2.5 Salah Satu Posisi Tidak Dapat Memakan Bidak Lawan ......................... 9
Gambar 2.6 Salah Satu Contoh Langkah Yang Dikenakan Pinalti........................... 10
Gambar 2.7 Salah Satu Contoh Video Game Ber-Genre RTS ..........ccccoeieieiiiinenn. 12
Gambar 2.8 Salah Satu Contoh Video Game Ber-Genre FPS ............ccceeoeeiiinnnn. 12
Gambar 2.9 Salah Satu Contoh Video Game Ber-Genre 3™PS........c.coooovniiniinsnnnn 13
Gambar 2.10 Contoh Initial State Pada Permainan Tic Tac T0€ .....ccccccereruervaierens. 16
Gambar 2.11 Kemungkinan Kemenangan Pada Permainan Tic Tac Toe ................ 17

Gambar 2.12 Kemungkinan Meletakkan Bidak Pada Awal Permainan Tic Tac Toel7

Gambar 2.13 Hirarki KOG CH ..........cooiiiiiiiiieic ittt s 22
Gambar 2.14 Tampilan Visual Studio 2010 EXPIeSS ...ccveeceiieeieeiiesneeeireseeseesveanenes 24
Gambar 3.1 Diagram FIOWChart Program ..o 28
Gambar 3.2 Basic Board Mapping BasBasan ..........ccccccevereinieeniiineneneeeeeenes 29
Gambar 3.3 Titik-titik yang Tidak Dipakai Telah Dieliminasi ............c.ccoccovevrvennenee. 29
Gambar 3.4 Contoh Pohon Pencarian Dengan Cabang Ganda ............cc.ccocoverenene. 32
Gambar 3.5 Perhitungan Kekuatan Dasar Dari Setiap Daerah.............c..cccocevvennnne. 32
Gambar 3.6 Rancangan Menu Utama Bas-Basan ..........c.ccccoccevvviiviveiinnnienn s, 34
Gambar 3.7 Rancangan Pilihan Permainan...........ccoccooovvveieieienie e 34
Gambar 3.8 Rancangan Tampilan Optimasi (Option) .........cccccovvveniieneneieincnen, 35
Gambar 3.9 Rancangan Tampilan Bantuan (Help) ......c.ccoooevoviieiiieinecneee, 36

XX



Gambar 3.10 Rancangan Interface Tutorial Basic MoVe..........ccccccooveveiiiienniniee. 37

Gambar 3.11 Rancangan Tampilan Tutorial Eliminasi ...........ccccccoeeviiiicicininen. 37
Gambar 3.12 Rancangan Awal Tutorial Penalty ..., 38
Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Pernyataan Keluar Dari Program.................... 38
Gambar 3.14 Rancangan Tampilan Awal GamePlay .........c..cccoooviviiivccinicin e, 39
Gambar 3.15 Rancangan Tampilan Ketika Terjadi Pinalti ............ccccccocvvieivinnnnn. 39
Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Popup Gameplay .......c.....cccoccevevveveneiinernennnan, 39
Gambar 4.1 Hasil Keluaran Pada Saat Pencarian ..............ccovvviiinencincciennnn, 46
Gambar 4.2 Hasil Keluaran Dari Setiap EValuasi .....cccccceiveiiieiiiiiiieiesiece e, 47
Gambar 4.3 Hasil Keluaran Pada Setiap Pemangkasan Pohon Pencarian............... 47
Gambar 4.4 Opening SCreen BasBasan ..........ccccovoeiiiiiiaiieiisise s 48
Gambar 4.5 Jendela Main Menu BasBasan .............cccccoverrriiiiiiiisieseeisseesnesanesssnenes 48
Gambar 4.6 Jendela Pilihan PErmainan ... 49
Gambar 4.7 Jendela Persetujuan Keluar Dari Permainan ..........ccccoceevicieieieennne. 49
Gambar 4.8 Message Box Bila Terjadi Penalty ............ccociiiiiiiiiiiiie e, 50
Gambar 4.9 Tampilan Ketika Permainan Berakhir ..., 50
Gambar 4.10 Jendela OPLION ......ccooeieriieieeeeeeee et 51
Gambar 4.11 Jendela HEIP ......oooiiiiiiiiiiiiii et 51
Gambar 4.12 Tampilan Tutorial BasiC MOVE ......cccccieieeieiieiie e 52
Gambar 4.13 Tampilan Tutorial EHImMINasH ........coceeveivieveiiiieieceece e 52
Gambar 4.14 Tampilan Tutorial PeNalty ... 52
Gambar 4.15 Tampilan Awal BasBasan Installer .............cccoocevviiiiiieicni e, 53
Gambar 4.16 Pilihan Lokasi Penyimpanan Program ...........ccccoovneneneneneienienennns 54
Gambar 4.17 Pilinan Start MENU ........ccccooiiiiiieceeee s 54
Gambar 4.18 Persetujuan Pembuatan ShortCut ...........cccocceviveievievnencce e 55

XXI



Gambar 4.19 Persetujuan Persiapan INStalasi .........c.cooeveiviniiininiieiccceeee 55

Gambar 4.20 Content Pipeline Extension Hierarchy ...........cccocevviiviiiiicveiecnen, 58
Gambar 4.21 Listing Kode GameManager ..........cccooereieieieninenese s 60
Gambar 4.22 Listing Kode SCreenManager ..........cccoverveieiiiinininesenesieseeeeeseses 61
Gambar 4.23 Listing Kode SCreenStates ........cccccevviieiiiiecie s se et 62
Gambar 4.24 Listing Kode INPUtMaNAJET ...t 63
Gambar 4.25 Listing Kode Enumerasi Tombol MOUSE ......c....cccccovevieiiiieieineienan, 63
Gambar 4.26 Listing Kode SPriteManager .............ccccooeviiiiiniinieniie s 64
Gambar 4.27 Listing Kode SPrite FONT ..........ccooiiiiiiiisece it 65
Gambar 4.28 Listing Kode FONTMAaNAGET ..........ccitieiieiuiireeiieseaeesiesasiae e seesne e sne e 66
Gambar 4.29 Listing Kode GamePOINT ..........ccooiiiiiiiiisieisise s 67
Gambar 4.30 Listing Kode DrawableENLItY .........cccccceviiieiieiiie e s eee e e sve e 68
Gambar 4.31 Listing Kode HEIPEI ..o ne s 69
Gambar 4.32 Listing Kode BOArd ..........cceiiiieiiiiiiie et sdennesta e 69
Gambar 4.33 Listing Kode EIliminasiBoard ...............c.civeveiiiieeiieiieecci s 71
Gambar 4.34 Listing Kode MaKeMOVE ...........cooiiiiiiiiiiieieinaiaeain e ianesnesne s 71
Gambar 4.35 Listing Kode GAmMEENUEd ...........cceoviiieiiiiiieieseeeee et 72
Gambar 4.36 Listing Kode CIONE ............coviiiiiiiiiiiiesees s 73
Gambar 4.37 Listing Kode BoardPointPIugins .......ccccciveeieiicicceceecce e, 73
Gambar 4.38 Listing Kode BoardPOINt ...........ccccccveiiieiiiieeie e 74
Gambar 4.39 Listing Kode DrawableBoardPOiNt ............ccccooviiininiienenceeeeee 75
Gambar 4.40 Listing Kode GameRESUILS ..........ccccviiiiiiiiie e 76
Gambar 4.41 Listing Kode MOVEREASONS ..........ccverierierieiieieinisie s 76
Gambar 4.42 Listing Kode PlayerTypes, PlayerStates, dan Player............ccccccoce..... 77
Gambar 4.43 Listing KOde STAge ........cccevririiiiireie e 78

XXIii



Gambar 4.44 Listing Kode AIBESE ........cccouiiiiiiriieneieeee s 79

Gambar 4.45 Listing Kode AlphaBeta ..o 81
Gambar 4.46 Listing Kode OpPeningSCIEEN .........ccviiieriirieieenieesese e 81
Gambar 4.47 Listing Kode MENUSCIEEN .........ccciiiiiiiiieieieeeee s 82
Gambar 4.48 Listing Kode PlaySCreen .........cccccociiiiiieieieeie et 82
Gambar 4.49 Listing Kode MeSSageBOX .....ccuiiiiiiiieeereieieisisesese e 83
Gambar 4.50 Listing Kode TUtorialSCreen .........ccccoceeviiieeiienesicie e 84
Gambar 4.51 Listing Kode BaSICIMOVE ..............ccociiiiiiiiiiiiisiisiaeatine e 84
Gambar 4.52 Listing Kode EHIMINAting .........c.cccoiiiiiiiiieiie it 85
Gambar 4.53 Listing KOde PENAILY ........cccooiiiiiiiieiie it 85
Gambar 5.54 Listing Kode BUTEON ........cccoviiiiiiiiiieiieie s 86
Gambar 4.55 Listing Kode ButtonType dan ButtonModels..........cccooviiiiiiciiieennenne. 87
Gambar 4.56 Hirarki Sktruktur Listing Kode GameLibs ............ccooooiiiiiiininenne. 88
Gambar 4.57 Listing Kode BasBasan ........c..cccceceiiiieiiiiecieseseeie e siennesnas e 90
Gambar 4.58 Diagram Hasil Uji Program Pertanyaan 1 ... 92
Gambar 4.59 Diagram Hasil Uji Program Pertanyaan 2 ............ccocoeeennnnne. 92
Gambar 4.60 Diagram Hasil Uji Program Pertanyaan 3 ... 93
Gambar 4.61 Diagram Hasil Uji Program Pertanyaan 4 ............c.cccoecevnnene. 93
Gambar 4.62 Diagram Hasil Uji Program Pertanyaan 5 ..o 94
Gambar 4.63 Diagram Hasil Uji Program Pertanyaan 6 ............ccccocoeevvnnines 94

xXxiii



