Namun dan perkembangan yang sangat pesal tersebut mulai menggeser

keberadaan permainan lokal. Salah satunys adalah Bas-basan atau Dham-dhaman.

Pada beberapa dekade yang lalu permainan ini sangai terkenal dikalangan anak-

? hitpewww. video gamedevmap.comindex_ phpZioof~global&queny=Developer dan
bt by/pamedevDB (1 perusahaan werdafter di video prmedevinap.com)



anak dan remaja khususnya di daersh Jawa. Namun kini permainan ini hampir
tidak dikenali lagi.

Oleh karena itu penulis akan mencoba untuk mengembangkan permainan
Bas-basan lersebul kedalam video game sebagai salah satu sarama untuk

sin ini. Nantinya video game ini

I, Video game akan dikembangkan sebagai pc game yang berjalan di
Windows.

2. Bentuk tampilan video game berupa 2D game (game 2 dimensi),

3. Video game ini bergenre Board Game.



b

5. Pemain adalah manusia (human) dan komputer (computer),

6. Pemain komputer dibuat dengan logika Minimax dengan optimasi
Alpha Beta Pruning yang umum dipakai dalam pengembangan pemain

Program Studi Strata | Jurusan Sistem Informasi di STMIK AMIKOM

Yn_gynkm



L.5. Manfaat Penelltian

Dengan penulisan skripsi ini diharapkan nantinya akan memiliki manfaat,

1. Metode Kepustakaan

Data untuk bahan peneitian didapatkan melalui buku, majalah, dan
literatur kain (seperti di perpustakaan STMIK AMIKOM Yogyakarta) yang
berhubung:in dengan game developmient.



2. Wawancara

Berdiskusi langsung dengan orang-orang yang pernah berperan langsung
dalam game development. Dalam hal ini penulis bertanya langsung pada
anggola-anggota komunitas game development atau forum-forum internet

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini akan berisi temtang analisis dan perancangan video game vang



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

yang akan dibuat sesuai dengan rancangan yang telah dibuat sebelumnya di Bab

1
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