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INTISARI 

Akuntansi merupakan suatu proses yang terdiri dari identifikasi, 
pengukuran dan pelaporan informasi ekonomi. Menurut Widjaya Tunggal: 
“Akuntansi sering kali dinyatakan sebagai bahasa perusahaan (language of 
business) yang berguna untuk memberikan informasi yang dapat digunakan dalam 
proses pengambilan keputusan. Informasi ini merupakan data yang 
disajikan/diperoleh perusahaan yang bersifat keuangan dan dinyatakan dalam 
istilah-istilah moneter 

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi sekarang ini, saya 
sebagai penulis tertarik untuk membuat aplikasi berbasis mobile yang akan sangat 
membantu banyak para mahasiswa-atau mahasiswi dan masyarakat umum dengan 
mudahnya bisa memecahkan masalah-masalah akuntansi dengan rumusan 
akuntansi yang berbasis mobile yang akan saya buat ini. Karena tidak perlu 
membuka-buka buku atau kamus akuntansi yang tebal untuk mendapatkan rumus-
rumus akuntansi tersebut.  

Oleh karena itu saya ingin mencoba membuat Aplikasi mobile untuk 
mengetahui rumus-rumus dasar akuntansi ini agar bisa membantu dan 
mempermudah banyak orang dalam melakukan perhitungan akuntansi. Aplikasi 
Mobile berbasis Android OS  ini  tentu saja bisa menjadi alternative sebagai 
media pembelajaran dan pengenalan sekaligus alternative pengisi waktu luang 
yang dapat menampilkan data text, gambar dan lain sebagainya. 

 
Kata Kunci : Akuntansi, Rumus Dasar, Rumus, Android OS, Aplikasi Mobile 
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ABSTRACT 

Accountancy is a process consist of identifying, measuring, and reporting 
economic information. Widjaya Tunggal said: "Accountancy often defined as a 
company language (language of business) used to give information to be used on 
decision making process. This Information is the data provided/gained by the 
company which has financial characteristic and stated by the form of monetary. 

Following the advanced development of technology nowadays, I am 
attracted to make a mobile based application that will be helpful for many 
students and people, to solve many accountancy problem with accountancy 
formulas contained inside this mobile based application, because we don't need to 
open dictionary or accountancy books which are very heavy and thick to get those 
formulas. 

Therefor, i want to make mobile application that provide basic formulas of 
accountancy so i can help people to calculate accountancy problem. This mobile 
based application uses Android operating system which is obviously interactive, 
can become an alternative as a learning media or basic introduction to 
accountancy, as well as an application that people use on their spare time, 
presented with data text and pictures. 

 
Keywords: accountancy, basic formula, formula, Android operating system, 
mobile application. 
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