BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dengan semakin berkembangnya teknologi komunikasi mempenganihi carm
dan gaya hidup masyarakat luas, sehingga mulai saat ini dan selanjutnya semua

kesulitan untuk memahami. meghafal, dan mengimplementasikan rumus  dengan
sebuah persoalan jika harus dikerjakan secara manual. Selain membutubkanwaktu
yang lama menghitung secara manual terkadang didapatkan hasil yang terkadang
kurang akurat yang disehabkan kurang teliti dalam mengerjakanya.



el

Untuk membantu menvelesaikan perhitungan rumus — rumus akuntansi dasar
tersebut maka diperlukan alat bantu hitung yang dapat menghitung rumus secara
cepat dan tepat.

Oleh karena ity penulis mempunyai ide untuk membuat sebuah aplikasi yang
berjudul “PEMBUATAN APLIKASI MOBILE UNTUK MENGETAHUI

RUMUS-RUMUS AKUNTANSI DASA BERBASIS ANDROID™ merupakan

berbasis Android saja.

3. Software yang akan digunakan untuk membuat aplikasi mobileAkuntansi
dasar adalah Eclipse.



1.4 Tujuan Penelltian
Tujan yang ingin dicapai penulis dalam penyusunan skripsi ini adaluh :
1. Penelitian ini dilakukan sebagai syarat kelengkopan akademik untuk

memperoleh gelar sarjana 81 pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.
2. Sosialisasi teknologi Android mobile pada semua pihak.




2. Metode Pustaka
Metode pustaka adalah metode pengumpulan data dengan cara membaca
buku yang berada diperpustakaan maupun dokumen vang berasal dari
internet yang revelan sesuai bidang,

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam bab ini akan diuraikan tentang implementasi dan pembahasan yaitu

hasil program yang diimplementasikan kedalam perangkal handphone,
pengujian aplikasi, dan hasil pengujian.



BAB V FENUTUP

Bab terakhir ini berisi tentang kesimpulan yang didapat dari pembuatan
aplikasi mobile ini, serta saran yang berguna untuk membangun baik bagi
penulis maupun pembaca yang ingin mengembangkan aplikas terschut
DAFTAR PUSTAKA
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