sangat mudah didapatkan melalui internet, dan yang banyak digemari adalah game
dengan format Flash, game — gameFlash menjadi salah satu pilihan utama untuk
mengisi wakiu senggang atag untuk sekedar melepas ketegangan setelah bekerja.
Kelebihan game berformat Flash adalah karena game ini relatif ringan jika di



[}

jalankan, tidsk membutuhkan spesifikasi sistem yang besar, dan memiliki
tampilan yang relatif menarik.

Bermain game ftenty sajs memberikan dampak ftertentu bagi yang
memainkanya, apakah itu dampak terhadap psikis muupun terhadap fisik. Dari

il yang bermanfaat seperti game — game

vang dapat menambah pengetahuan sesearar same — game pembelajaran,
______ il dinuin’tm karena
'_ Erng th-f;

fgantung pada yang

Berdasarkan
masalah yaitu Bagaimana membuat game speed trail menggunakan Flash?

. maoka dapat diromuskan



1.3 Batasan Masalah

Agar penclitian dan penulisan tidak menyimpang, maka penulis banya
memfokuskan pada beberapa pokok permasalahan dalam perancangan game
komputer ini, yaitu :

I.  Kategor game ini adalah

2. Menghasilkan scbuah aplikasi game yang dapat digunakan
sebagai media hiburan.

3. Menerapkan ilmu yang ielah diperoleh penulis selama
perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian

Setisp hasil penelitian pada prinsipnya harus memiliki nilai manfaat,
adapun manfaat vang dirasakan baik bagi penulis dan pihak - pihak vang
menggunakan hasil penelition tersebut adalah sebagai berikut :




Lo Metode Pengumpulan Data

|- Metode Dokumentasi

Metode i penulis gunakan untuk mengetshui proses - proses

sisternatis  mengenai
dan lebih jelas serta
terarah apabila terlebih dahuly diberi gambaran sistematika secars ringkas
mengenai susunan skripsi ini, maupun tentang apa yang dikandung dalam skripsi
ini, sehingga okan mempermudah dalam pemahsman dan pembatasannyn.
Sistematika skripsi ini adalah sebagai berikut :



BAB I PENDAHULUAN

Di dalam bab ini menjelaskan teniang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode

Bab ini merupakan bagian akhir yang berisikan kesimpulan dan saran dari
seluruh isi laporan.



1.8  Rencana Keglatan

Rencana kerja ini berisikan tentang jadwal dan waktu bagi penulis
untuk menyelesaikan penvusunan laporan:




Tabel 1.1 Rencana Keglatan

Rencana Maret 20013 April 2013 Mei 2013 Juni 2013

Kegiatan

Persiapan,

Pangum pu

lan Data

Parancang

an Aplikasi

Pambuata

n Program

UWjicoha

Program

Penyempu

rhaan

Penyusun

an

Laporan
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