BAB I

PENDAHULUAN

teknik tertertu untuk bisa melewatinya. Pada umumnya panjat tebing dilakukan

pada daersh yang berkontur batuan tebing dengan sudut keminngan dan
mempunyai tingkat kesuliton tertentu,



Flash adalah merupakan sebuah perangkat lunak yang umumnya
digunakan untuk membuat sebush animasi, namun saat ini Flash banyak
digunakan untuk hal-hal lain, misalnya pembuatan website, game, dan lain
sebagainya. Saat ini banyak game yang di buat menggunakann Flash. jenisnya

PANJAT TEBING yang dupat dengan mudah dimainkan oleh pengguna game
tersebut.




1.3,  Batasan Masalah

Agar fokus dari pokok bahasan maka penulis merumuskan batasan
I.  Game ini adalsh game 2D (2 Dimensi).

I. Sebagai syarat kelulusan Pendidikan Strata | (S} pada STMIK
“AMIKOM™YOGY AKARTA jurusan Sistem Informasi.



2. Menerapkan ilmu yang telsh diperoleh penulis selama kuliah di
STMIK “AMIKOM YOGYAKARTA.

3, Mengembangkan bakat keterampilan penulis didalam bidang
Multimedia khususnya Game.

2. Manfaat bagi Indusl
a. Merupakan wujud pengabdian warga Negarn dalam
menunjang kemajuan dunia pendidikan di Indonesia.

b. Agar game dapat menarik pasar mobile application.



3. Manfaat bagi Lembaga.
a. Memperbanyak koleksi skripsi di perpustakaan AMIKOM tentang
perancangan sebuah game serta referensi untuk mahasiswa

smikom yang masih menyelesaikan skripsi bagi maohasiswa

b, Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi
beberapa tahap yaitu :



I. Analisis

Metode menggunakan  analisis  SWOT  untuk  mengetahui
kekurangan, kelebihan,peluang dan ancaman.
2, Peroncangan

Bab ini membahas tentang sejarah dan definisi game. _aturan permainan.



BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

game dan Aowchart,
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