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INTISARI

Indonesia merupakan negara kepulauan yang terdiri dari berbagai macam
suku, budaya dan adat istiadat yang menjadikan indonesia sebagai salah satu
tujuan wisatawan dunia .Ada beberapa instansi pemerintah yang sudah
memaksimalkan fasilitas informasi di tempat-tempat sarana transportasi sebagai
media informasi untuk wisatawan. Seperti halnya Departement Pariwisata DIY (
Daerah Istimewa Yogyakarta ) yang mempunyai layanan informasi dengan
menggunakan mesin kiosk sebagai media informasi secara visual kepada
wisatawan, seperti di bandara Adi Sucipto Yogyakarta, stasiun kereta api Tugu
Yogyakarta, dan beberapa di pusat-pusat perbelanjaan seperti Mall dan Plaza
Ambarukmo. Dengan adanya kiosk ini para pengunjung dapat memperoleh
informasi yang dibutuhkan.

Pulau Belitung yang merupakan salah satu pulau kecil di bagian bawah
sumatera mempunyai beberapa potensi menarik khusus nya Untuk beberapa
pantai nya yang unik. Hal ini karena di dobraknya oleh film Laskar Pelangi, yang
menjadikan Belitung sebagal lokasi pembuatan film tersebut yang kemudian
mengambil beberapa gambar pantai yang sangat menarik wisatawan lokal.

Bandara H.AS Hanandjoeddin merupakan jalur andalan saat ini untuk
berkunjung ke pulau belitung. Untuk itu perlu didukung fasilitas informasi yang
memadai untuk wisatawan yang datang berkunjung ke belitung seperti Kiosk
informasi untuk wisatawan.

Kata kunci : Laskar pelangi, kiosk informasi, H.AS Hanandjoeddin
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ABSTRACT

Indonesia is an archipelago consisting of various tribes, cultures and
customs that make Indonesia as one of the world tourist destination. There are
several government agencies that have facilities to maximize the information in
places transportation as a medium of information for tourists. As well as the
Department of Tourism DIY ( Special Region of Yogyakarta ) who have service
information using the kiosk machine as a medium of visual information to tourists,
such as Adi Sucipto airport, Yogyakarta Tugu. train station, and several shopping
centers like the Mall and Plaza Ambarukmo. Given this kiosk where visitors can
obtain the information needed.

Belitung-Island which-is one of the small islands at the bottom of Sumatra
has some interesting potential, specifically her to some of his unique beaches.
This is_due to be demolished by the film Laskar Pelangi, which makes belitung
island as the filming location of the beach and then took some very interesting
pictures of local travelers.

Hanandjoeddin H.AS airport is the mainstay of the current path to visit the
island of Belitung. For facilities that need to be supported by sufficient
information to tourists who come to visit Belitung such information. kiosk for
tourists.

Keywords:Laskar pelangi,Information kiosk, H.AS Hanandjoeddin
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