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GameMaker Studio i terdetak pada mudshnya pengembang
memasukkan sound, background, dan dalam proses build game
menjadi cxe. Penerapan logika dan kreatifitas pengembang game
dalam membangun geme menggunakan engine GumeMaker Studi i

93



singat penting untuk memilih pemmograman mana yang dipakm dan

menjadikan game menyenangin saat dimaimkan. |
2 G-;:iﬂntmﬁmuruain*'m dibangun dapat dijadikan
mnn::h:mbasipﬂlpﬂwm"wbﬂimkvhfm
rancang dengan gameplay yang sederhana dan

kedepannya i
tamnbahkan lebih banyak level dan

menggimakan animast yang lebih baik.
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