'--- k4 e unhuk menhus

3, Unreal Development Kit ( UDK ), Source Engin
o, GGameMaker Saidio adalsh sebuah tool / alat ur

background, dan benda-benda vang dibutubkan pada game tersebut .

wnggs, kotok, pintu, dil. Selain ju kreativitas, inovasi, imajinasi dan



pemahoman logikn juga sangai berpengarub dengan kualitas game yang
dibuat.

g yang iclah dwroikan dintas, mokn nomusan
masalal yang penulis bahas dalam penelitian ini sdalom “bagaimana cars
membangun  gume The Adventure of Udin dengan  mengpunakan
GameMaker Studia™.



L3 Batasan Masalah
Agar masulah yang dibahas tidak menyimpang dari tujuan semula maks
linghup.yarg lebih spesifik, yaitu
L. Glame ind bertipe Platform Adventire.
i umur karena tidak mengandung

1. {?ﬂmiﬂ- nnt drmaim

LOrYE Fld.ﬂ I!il’ﬂns

Adventure.



3. Memperkaya jumlsh oplikasi game bustan STIMIK  AMIKOM
Yopyokara schaga sarana bermain sekalipus belajar.
4. Schagai tohap akhir syormi kelulusan progrom sirmin | STIMIK

AMIKOM Yopgyakarin

Pada tahap ini dilakukan dengan tahap membaca don mempelajon buku-
buku referens: atau sumber-sumber yang berkaitan dengan skripsi im,
buik berssal dari buku maspun internet.



2. Analsis don Perancangun Sistem
Adventire of Udin, meliputi:

n, M-:ni:lnt]iutg:.m'cr_fn;lgum_




L7 Sistematika Pennlisan

yaitu:
BAB | PENDAHULUAN

Berisi tentong  latr

didalimnya memuat kesimpuolan pencliian dan saran.



DAFTAR PUSTAKA
Berst tentang  referensi-referensi  yang  telsh dipinakan  sehagm
landasan selama pembuatan sknpsi ini.
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