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MOTTO 

o Jalani hidup dengan ikhlas, usaha, ibadah, doa dan 
bersyukur. Karena setiap hidup itu ketika kita mengambil 
pilihan dan kita harus jalani tanpa ada rasa penyesalan. 

o Hidup itu seperti roda, saat kita diatas jangan lantas lupa 
saat kita dibawah. 

o Lebih baik diam untuk mendengarkan, melihat dan belajar 
sekelilinh kita, pada saatnya kita berbicara maka 
berbicaralah 

o Sing + pen + ink = happy, coffe, music 
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INTISARI 

Video klip merupakan salah satu media favorit yang digunakan oleh 
management, produser dan perusahaan musik baik label nasional meupun indei untuk 
mempromosikan band. Para pembuat video klip berlomba-lomba untuk dapat 
menghasilkan yang dapat diterima dan disukai oleh masyarat. 

Stop Montion atau gerak henti adalah salah satu teknik pembuatan video 
dengan objek henti. Stop montion banyak dijumpai sebagai media periklanan 
Televisi, film, dan digunakan sebagai video klip band di Indonesia. Photo Stop 
Montion adalah menggambungkan hasil foto objek yang digerakkan dengan metode 
per frame per gerak dan disusun hingga menghasilkan suatu gambar gerak yang 
diiinginkan. 

Hampir semua band besar yang ada di Indonesia saat ini berawal dari band 
indie. Berbeda dengan band yang telah mendapatkan kontrak label atau istilah keren 
nya “Go National”, band indie adalah band mandiri yang harus membiayai proses 
produksi hingga proses pemasaran album mereka. Pada umumnya pomosi album 
mereka sangat terbatas, hanya melalui tempat tertentu yang dirasa banyak dikunjungi 
oleh target audience atau bahkan personal selling. Choice band adalah salah satu band 
indie ternama di Jepara yang di gawangi oleh Yusuf (vokal), Za’ul (Gitar), Zainul 
(Gitar), Nano (Kevboard), Nandif (Bass), dan Ahsin (drum). Masalah yang dihadapi 
oleh band ini adalah dalam mempromosikan musik mereka kepada masyarakat luas. 
Oleh karena itu harus memanfaatkan kemajuan teknologi dalam pembuatan video 
klip sebagai media promosi. 
Kata Kunci : Choice band, Promosi, Video klip, Stop motion, Photo stop montion 
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ABSTRACT 

Video clip is one of the favorite media are used by management, producers 
and music companies both nationally meupun indei label to promote the band. The 
video clip makers vying to be able to produce an acceptable and preferred by 
masyarat. 

       Stop montion or stop motion is one of the techniques of making a video with 
continuous object. Stop montion often found as an advertising medium television, 
movies, video clips and used as a band in Indonesia. Photo Stop montion is 
menggambungkan results driven with photos of objects per frame per method of 
motion and arranged to produce a motion picture. 

       Almost all the big bands in Indonesia today originated from indie bands. In 
contrast to the band that has been awarded a contract or a fancy label her "Go 
National", indie band is independent band to finance the production process to the 
process of marketing their album. In general, they are very limited pomosi album, 
only through a certain place that feels much frequented by the target audience or even 
personal selling. Choice band is one of the leading indie bands in Jepara fronted by 
Yusuf (vocals), Za'ul (guitar), Zainul (guitar), Nano (Kevboard), Nandif (Bass), and 
Ahsin (drums). The problems faced by this band is to promote their music to the 
public. Therefore, it should take advantage of technological advances in the making 
of the video clip as a promotional media. 

Keywords: Choice band, Promotion, Video clips, Stop motion, Photo stop montion 
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