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INTISARI 
 
Saat ini kita berada salam era globalisasi dan banyak orang yang mengenal dunia 
komputerisasi. Dan banyak pula orang yang menekuni dunia informasi pada saat 
ini karena prospek yang cerah. Salah satunya adalah web programmer , untuk 
menjadi seorang web programmer dibutuhkan seorang web programmer  
dibutuhkan latihan secara tekun dan terus-menerus. 
 
Dalam tugas akhir ini kelompok kami akan membuat sistem informasi berbasis 
web.Kami akan mencoba membuat sistem informasi berbasis web untuk Kedai 
Futsal Manggung. Tujuannya cukup sederhana dan signifikan supaya kami bisa 
mempromosikan layanan jasa yang ditawarkan oleh persewaan lapangan futsal 
tersebut, sehingga banyak kemungkinan aka nada banyak orang yang bisa melihat 
jasa persewaan tersebut secara online tanpa harus melihat sendiri secara langsung.  
 
Tugas akhir ini dikembangkan dengan  menggunakan beberapa software yaitu 
Adobe  dreamweaver, XAMPP yang merupakan gabungan dari APACHE Web 
server, PHP, Adobe Photoshop dan MYSQL. Dengan menggunakan Adobe 
dreamweaver, maka pengerjaan website akan lebih cepat dan mudah. 

 
Kata kunci : Informasi, Promosi, Website, Kedai Futsal Manggung 
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ABSTRACT 
 

Currently we are greeting the era of globalization and the many people 
who know the world of computing. And there are many people who pursue the 
world of information at this time as a bright prospect. One is a web programmer, 
to become a web programmer need a web programmer takes practice diligently 
and continuously. 

 
  In this final group we will create a web-based information systems. We 
will try to create a web-based information system for Kedai Futsal Manggung. 
The goal is quite simple, and significantly so we can promote the services offered 
by the rental futsal field, so many possible aka tone many people who can see 
them online rental services without having to look yourself directly. 

 
  The final task was developed using some software that is Adobe 
Dreamweaver, XAMPP which is a combination of the Apache Web server, PHP, 
Adobe Photoshop and MYSQL. Using Adobe Dreamweaver, the website will work 
faster and easier. 

 
Keywords: Information, Promotion, Website, Kedai Futsal Manggung 
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