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orang lain atau kelompok lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan 

disebutkan dalam daftar pustaka. 
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Shalawat serta salam untuk junjungan kita Rasulullah Muhammad SAW serta 

para sahabat.  

Penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada pihak-

pihak yang telah banyak memberikan bantuan dalam menyelesaikan Tugas Akhir 
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 Kita memerlukan stress, untuk tahu apa itu ketenangan 
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 Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap 

mahasiswa STMIK AMIKOM YOGYAKARTA selain itu juga merupakan suatu 

bukti bahwa mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang Diploma III dan 

untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer. 

  Kami menyadari kekurangan dan keterbatasan pada penyusunan pada 

tugas akhir ini dan kami berusaha menyajikan tugas ini agar dapat berguna dan 

bermanfaat bagi semua yang membutuhkan. 

 Dengan selesainya tugas akhir ini tidak lupa kami ucapkan terima kasih 

atas dukungan dan bimbingan kepada : 

1. Bapak Prof.Dr.M.Suyanto,M.M. selaku ketua STMIK AMIKOM 
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3. Keluarga kami yang selalu mendukung dan mendoakan kami. 

4. Microphonisan, Manajemen dan semua kru. 
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INTISARI 
 

 Ketika berbicara masalah band ,hal yang terpikirkan dalam benak orang 
banyak adalah suatu karya seni musik dimana penyampaian pesannya lewat lagu. 
Di Indonesia khususnya di kota Yogyakarta, banyak band yang memilih jalur 
indie  dikarenakan ketidakstabilan industri mayor label. Hal itu membawa dampak 
positif, dibuktikan dengan banyaknya band-band yang bermunculan di jalur indie. 

Microphonisan adalah salah satu band indie di kota Yogyakarta, band ini 
mengusung aliran hip-hop yang sering menyampaikan lagu bertemakan 
kemanusiaan. Melalui lirik-lirik yang kritis Microphonisan bertujuan membakar 
semangat anak muda untuk menjunjung tinggi rasa kemanusiaan. 

Dalam hal ini, Microphonisan mempersembahkan sebuah video klip dari 
lagu yang  berjudul “Tendensi Eskavasi”. Dengan dibuatnya video klip ini, kami 
berharap agar  masyarakat lebih mengenal dan berpartisipasi terhadap band-band 
indie di kota Yogyakarta. 

Kata kunci : Video klip Microphonisan band 
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ABSTRACT 

When talking about the band, many people will think a work of musical art 
which communicates its message through song. In Indonesia particularly in 
Yogyakarta City, many band choose indie path due to the instability of major 
label industry. It was a positive impact,as evidenced by the many bands that 
emerged in indie path. 

Microphonisan is one of indie band in Yogyakarta City, this band carry 
the flow of hip-hop that often convey the theme song of humanity. Through the 
critically lyrics Microphonisan aims to fired up young people to uphold humanity. 

In this case, Microphonisan presented a music video from one of 
Microphonisan song that called “Tendensi Eskavasi”. With the making of this 
music video, we hope that people will know and participate in the indie bands in 
Yogyakarta City. 

Keyword : Music Video of Microphonisan band 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


	HALAMAN SAMPUL

	HALAMAN JUDUL

	HALAMAN PERSETUJUAN

	HALAMAN PENGESAHAN

	HALAMAN PENGESAHAN

	HALAMAN PENGESAHAN

	HALAMAN PERNYATAAN

	HALAMAN PERSEMBAHAN

	HALAMAN MOTTO

	KATA PENGANTAR

	DAFTAR ISI

	DAFTAR GAMBAR

	INTISARI

	ABSTRACT


