BAB1

PENDAHULUAN

android masih belum banvak, dan kebanvakan produksi game android memilih
memprodubsi game genre “Casual™ yang lebib sederhana dalam pembuatanys,

sehingea pame android Kategon “Brain and Puezle™ hampir tddak ada, untuk it

dibuatlah game “Labirin Hamu™, yang merupakan salah satu game genre brain



and puzzle. Dalam game Labirin Hantu, sangat penting adanya pembuatan map

gume aluy tempat permainan vang berups pets sebush wilayah, karena pada map
tersebut akan dijadikan sebagai tempat utama permainan game.
Tiled atou lebih dikenal dengan “Tiled Map™ adalah salah satu software atau

1. Pemboahasan hanys berfokus pada pembustan map game untuk game android
kategori “Brain und Puzzle”.



2, Pembuatan Map Game Labirin Hantu yang meliputi:

a.  Pembuatan gamhr— ‘gambar yang dibutuhkan pada pembustun map

Kegiatnn diluar cakupan dintas tidok dibahas dalam pembuatan Map Game ini,
termasuk mengenai coding dan penginstalan software,



1.4 Tujuun Penelitian

Adapun tujusn dari penelition ini adalah :

1. Sebagai syarat untuk menyelesaikon program studi Strata-] Seckolah Tingm
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyukarta.

2. Menghasilkan schuah map game vangberkualitas yaitu Map Game Labirin

il yang berkualites, untuk membantu dan i
serapan il i dunia nyata,

6. Sebogai matert evaluasi bagi pengembangan dan peningkatan mutu pendidikan
muupun mutu fulusan di masa yang akan datang khuesusnyn di bidang

permbuatan map game.



1.6 Metodologi Penelitian

Untuk memperoleh data yang akurut, sebagai usaha dalam memperoleh data
yang relevan dan terarah sesuai dengan permasalahan yang dihadapi, maka perlu
ndanya sebuah metode yong tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian. Maka
dari itu penulis mengembangkin bebeffipa metode yang digunakan dalam

penelitian skripsi inigaitisebagai

1 informasi yang bisa dibuat sebugai scuan dalam, me




1.7 Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini skan disusun secara sistematis kedulam beberapa bab,
dan masing-masing akan diuraikan sebagai berikut :
BABI1 PENDAHULUAN
Pada bab ini diuraikan teding latar belaknng masalah, rumusan

Pada babink akn dijelaskan tenta

mp ! 'lh- ij .-l:' e =

konsep dasar

ada, kebutuhan yang diperlukin pada pemby
perancangan komponen — komponen yung m
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

giie.
BABY PENUTUP

Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dani penelition dan
saran-suran yang bersifar membangun, sebugai acuan perbaikan

untuk penelitian dengan hosil vang lebih baik di masa mendatong.
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