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INTISARI

Perkembangan teknologi ilmu dari tahun ke tahun semakin lebih cepat dan
media sosialisasi yang penting bagi semua lapisan masyarakat. Sehingga ketika
penyampaian sosialisasi yang didukung dengan media film kartun dan dikemas
yang menarik menarik diharapkan masyarakat dapat menerima informasi
sosialisasi dengan benar.

Sosialisasi PDAM Klaten untuk pelanggan masih sangat kurang. Hal ini
mengakibatkan kurangnya informasi untuk disampaikan kepada masyarakat tidak
tersalurkan dengan baik, terutama hal-hal penting yang berkaitan dengan seperti
untuk berhemat air.

Dari analisis di atas masalah penulis mencoba untuk membuat film kartun
yang berisi tentang sosialisasi hemat air.

Kata kunci : Sosialisasi, Air, Film Kartun
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ABSTRACT

Science technology development from year to year more and more rapidly
and media socialization is important for all walks of life. So that when the
delivery of socialization are supported by the media and packed cartoons that
appeal is expected to attract the public to receive information dissemination
correctly.

Socialization PDAM Klaten to customers is still lacking. This resulted in a
lack of information to be conveyed. to the public is not channeled properly,
especially things related to such important to save water.

From the above analysis of the problem the authors are trying to make a
cartoon movie that contains water-saving socialization.

Keywords: Socialization, Water, Cartoon Movie
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