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PENUTUF

51  Kesimpulan

film kartun.

2) Untuk menghasilkan gerakan yang bagus, perhatikan rimimg pada sant
menggerakan sebuah karakter.
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3) Untuk menghindari hal-hal yang tidak diinginkan(ngehang dan histrik
tiba-tiba mati), sering lah save project pada saat proses pembuatan film
kartun.

4) Perbanyak menonton/membaca buku yang berkaitan dengan film
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