BAB I

PENDAHULUAN

Hasil wawancara pada tanggal 3 Oktober 2012

dan media cetak. Dan menurul
dengan Tbu Hartuti, SE. selaku Kasubsie Rekening, bahwa pembayaran rekening
saal ini sudah bisa dilakukan secara online melalui Bank BRI Tetapi 05%,
pelanggan melakukan pembavaran tagihan rekening sir langsung melalui loket

pembayaran di PDAM Klaten,



Penulis mengambil judul “Pembuatan Film Kartun AIR Sebagai Media
Sosialisasi PDAM Klaten” yang dimana di dalam film ini penulis mencoba untuk

“ANT.

efek, sinkronisasi antara gerakan dan vivued dengan audio, hingga
Sfinishing berupa rendering.

Perancangan film kartun i dibuat menggunakan sofiware Adobe Flash C54,

Adobe Premiere Pro C84 dan Adobe Soundboot CS4,



1.4  Tujuan dan Manfaat

Adapun tujuan dan manfaat penelitian adalah:
- Mampu memproduksi Film Kartun secara personal sesuai dengan
selera dan kemampuan sendiri.

PDAM Klaten.

2 Metode Wawancara
Dengan melakukan tanya jawab langsung dengan pihak yang
terkait dengan masalah vang diteliti.

3 Metode Studi Pustaka



Metode ini dimaksudkan untuk memperoleh konsep-konsep secara

4, Refrensi internet

Bab ini membahas tentang analisis dan perancengen, mulai dan

perancangan  karakter, merancang wama  lokoh  karakter,



merancang background dan foreground, property yang digunakan,
dan stervhoard.

BABIV : Implementasi dan Pembahasan

Bab ini memberikan penjelasan tentang proses pembuatan film
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