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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang sangat cepat
menyebabkan banyak informasi yang harus disimpan dan dikirim melalui
jaringan. Besarnya ukuran citra akan berpengaruh pada kebutuhan media
penyimpanan, waktu akses dan bandwidth jaringan jika data tersebut harus
dikirim melalui jaringan. Dengan demikian, ukuran sebuah gambar menjadi
masalah yang harus diatasi.

Dengan teknik kuantisasi vektor, sebuah pendekatan baru untuk kompresi
gambar dipresentasikan. Jaringan Kohonen Self-Organizing Map memiliki
peranan dalam teknik kuantisasi vektor. Jaringan ini dapat membagi warna
kedalam kelompok-kelompok yang lebih kecil dengan sendirinya tanpa adanya
target output. Kelompok warna ini disimpan sebagai tabel warna yang digunakan
pada teknik kuantisasi vektor dengan menggunakan Algoritma Run-Length
Encoding.

Rasio kompresi yang dihasilkan bergantung pada tingkat kompleksitas
warna suatu gambar. Semakin tinggi tingkat kompleksitas suatu gambar maka
semakin kecil rasio kompresi yang dihasilkan. Dengan tabel warna sebanyak 256
warna, dapat menghasilkan rasio kompresi diatas 30% dengan kualitas gambar
hasil rekonstruksi yang semakin menyerupai gambar asli.

Kata Kunci : Kompresi gambar, Jaringan Kohonen Self-Organizing Map,
Algoritma Run-Length Encoding, Bandwidth, Kuantisasi Vector, Tabel Warna
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ABSTRACT

The development of information and communication technology very
quickly lead to a lot of information that must be stored and sent over the network.
The size of the image size will influential on the needs of media storage, access
time and network bandwidth if the data must be sent over the network. Thus, the
size of an image to be a problem that must be addressed.

With vector quantization technique, a new approach to image
compression is presented. Kohonen Self-Organizing Map Network has a role in
vector quantization techniques. These networks can be divided into color groups
that are smaller by itself without any target output. This color group is saved as a
table of colors used on the techniques of vector quantization using Run-Length
Encoding Algorithm.

The resulting compression ratio depends on the level of complexity of the
colors of an image. The higher the level of complexity of an image then the
smaller the resulting compression ratio. With as many as 256 colors color table,
can produce a compression ratio over 30% with a quality image reconstruction
that is increasingly resembling the original image.

Keywords: Image Compression, Kohonen Self-Organizing Map Network, the
algorithm is Run-Length Encoding, Bandwidth, Vector Quantization, color table
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